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IMPORTANT - READ BEFORE USE
1. ‘PROG’ (PROGRAM) button

2. Microchip / 1.D. Disc search indicator

3. Low battery indicator

4. AM/PM indicators (12Hr clock mode)

5. ‘TIMER’ function indicator

6. ‘TIMER’ mode ‘Start/Finish’ indicators

7.  ‘TIMER’ button

8. ‘4 WAY’ button

9-11. CAT 1 - 3location symbols

12. ‘4 WAY’ lock indicators

13. Alphanumeric display (normally states time)
14. 'ADVANCE’ button

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

+ Read all instructions before installing or using this product.

* Register your purchase on-line at www.pet-mate.com
(see guarantee).

Do not allow children to play with this product.

Inspect product regularly for correct operation and
damage. Do not use if in doubt.

.

This product is designed for use with pets only, as
described in these instructions.

The locking system of this pet door is not intended as a
security device.

This pet door is not a fire resistant door and must not be
used where there is a risk from fire spread.

+ The installer of this pet door is responsible for complying
with all relevant building regulations.
« During installation of this pet door take appropriate
care. Follow safety instructions for all tools and wear
appropriate personal protective equipment.
+ Dispose of all packaging material properly.
NOTE: Plastic bags could cause suffocation — keep away
from children and animals.
SAVE THESE INSTRUCTIONS

1. Introduction

Thank you for choosing the Cat Mate Elite Microchip Cat Flap
with Timer Control.

CAREFULLY READ THESE INSTRUCTIONS AND PROGRAM
/ TEST THE CAT FLAP BEFORE YOU INSTALL IT.

The Cat Mate Elite Microchip Cat Flap with Timer Control
allows entry for up to 9 cats into your property. It also allows
you to control the exit of all your pets using a timer or 4 way
lock. Furthermore, it will allow you to monitor the movement of
up to 3 individual cats - showing when your cat last entered or
left the house, and how many hours since your cat last used
the flap.

The cat flap is suitable for all popular microchips. Alternatively
it may be operated by a Cat Mate I.D. Disc (available
separately). You may wish to use an I.D. Disc for cats without a
microchip or in the event that your cat’s microchip is faulty or
poorly positioned.

To ensure that your chosen settings cannot easily be tampered
with, we have made the control buttons so that they need to be
pressed firmly to operate.

If you wish to stop any task (except programming) at any stage,
the system will time out after 60 seconds.

Settings will not be saved unless you press the ‘PROG’ button.

2. Fitting the Batteries

2.1 Remove the battery cover by pushing the battery cover
upwards (see Fig. 2). The cover will snap off.

2.2 Insert 4 x AA (R6) batteries as shown (Fig. 3), by sliding the
2 end batteries in first.

2.3 The cat flap will self-check for up to 60 seconds after
which only the ‘IN & OUT’ arrows will be visible on the LCD
display. The flap is ready to program.

All popular batteries can be used including rechargeable
batteries, but the low battery indicator(@, Fig. 1) will only
work correctly with alkaline batteries. Good quality alkaline
batteries should last approximately 12 months (depending
on number of cats and usage). You MUST NOT use lithium
batteries.

3. Programming

The next step is to program the microchip (or I.D. Disc)
belonging to each cat.

NOTE: The programming sequence is time sensitive and

the LCD will revert to the normal display if each step is not

completed within approximately 15 minutes.

In order for the flap to recognise your cat(s) microchip you need

to do the following:

3.1 Press and hold the ‘PROG’ button for 5 seconds (@ , Fig.
1) until the search indicator(@, Fig. 1) appears.

3.2 ‘CAT 1’ and the number ‘1’ will flash - there will be lines
moving around the first TWO ZEROS’.

3.3 To program your cat’s microchip, encourage your cat to
slowly pass through the tunnel by holding the flap open
as shown in Fig. 4. Alternatively, to program your cat’s I.D.
Disc, place the front of the I.D. Disc in the tunnel opening
(Fig. 5).

3.4 When programmed, the ‘TWO ZEROS’ will disappear and
‘Pr1’ will flash.

3.5 Press the ‘PROG’ button to save the setting.

For additional cats, up to a maximum of 9, repeat steps 3.1
to 3.5.

4, Fitting Instructions (see Figs. 8a to 16)
IMPORTANT:
* Do not cut tunnel of cat flap.

+ To check that your cat’s microchip is correctly positioned
and functioning, we strongly recommend you program the
cat flap for all your cats before installation (see Section 3).
Then check the cat’s microchip operates the lock when
the cat’s head is pushed gently against the flap as shown
in Fig. 6.

4.1. Wooden Doors 0-50mm (0-2”) Thick

4.1.1 Place exterior frame in desired position on door. We
recommend the bottom of the aperture is approximately
150mm (6”) above ground level. (Fig. 8a). If you must fit
higher consider providing a step to help your cat enter.

4.1.2 Draw around the aperture (Fig. 8a), then using an electric
jigsaw cut 4mm (5/32”) outside of the line. (Fig. 8b).

Be careful to cut hole square to the door, particularly with
thicker doors. Ensure interior frame is free fitting in hole.

4.1.3 Determine thickness of door panel, (t). (Fig. 10).

4.1.4 Holding the interior frame and the exterior frame in
position, mark the 2 screw holes. (Fig. 11).

4.1.5 Remove the frames and drill screw clearance holes in
panel to 6mm (1/4”) diameter.

4.1.6 Position interior frame on inside of door and screw
exterior frame to it by using appropriate screws for panel



thickness, (t), as shown in Fig. 12. If necessary, cut
supplied screws to length. Finally fit two screw caps.

4.2 UPVC / Metal Doors 0-50mm (0-2”) Thick

Doors constructed with metal panels may reduce the range of
the microchip reader. You may test for metal panels by drilling a
small trial hole in the middle of the intended cat flap location.

For UPVC / metal doors it is essential to cut a larger hole
than for wooden doors and to retune the cat flap as below:

4.2.1 Place exterior frame in desired position on door. We
recommend the bottom of the aperture is approximately
150mm (6”) above ground level. (Fig. 9a). If you must fit
higher consider providing a step to help your cat enter.

4.2.2 Draw around the OUTSIDE of the frame. (Fig. 9a).
Using an electric jigsaw cut 12mm (1/2”) INSIDE the line
(Fig. 9b).

4.2.3 Determine thickness of door panel, (t). (Fig. 10).

4.2.4 Position interior frame on inside of door and screw
exterior frame to it by using appropriate screws for
panel thickness, (t), as shown in Fig. 12. If necessary,
cut supplied screws to length. DO NOT OVERTIGHTEN
SCREWS which may prevent the flap from closing
properly - use a manual screwdriver. Finally fit two
screw caps.

4.2.5 Remove batteries for a minimum of 2 minutes after
installation. This will enable the cat flap to retune itself to
its new location.

4.3 Glass Panels

4.3.1 We recommend that you ask a glazier to cut a hole of
232mm (9 1/8”) diameter in the position required and then
install the cat flap as detailed below. Alternatively, you
may prefer to replace the glass panel with a clear plastic
panel and install as instructions 4.1.1 to 4.1.6.

Note: It is not possible to cut a hole in double glazed or
toughened glass. You will need a new glass panel with
the hole already cut from your glazier.

4.3.2 Determine thickness of panel, (t). (Fig. 10).

4.3.3 The black foam seal is not suitable for fitting to glass and
should be removed. If desired, the exterior frame may be
sealed to the glass panel using silicone sealant.

4.3.4 Position interior frame on inside of panel, screw exterior
frame to it by using appropriate screws for panel
thickness, (t), as shown in Fig. 12. If necessary, cut
supplied screws to length. DO NOT OVERTIGHTEN
SCREWS which may prevent the flap from closing
properly - use a manual screw driver. Finally fit two screw
caps.

4.4 Wall Fitting

If you are installing your cat flap in a wall, you will need to
purchase Cat Mate Elite Wall Liners. You will need 1 wall liner
for every 50mm (2”) of wall thickness over 100mm (4”).

4.4.1 Create a rectangular hole in your wall 205mm (8”) high
by 180mm (7”) wide.

4.4.2 Remove interior frame battery cover by pushing up as
shown (Fig. 2).

4.4.3 Remove interior frame cover by unscrewing 2 screws in
rear of interior frame (Fig. 13). (Note: these screws may
be discarded as it will be impossible to refit them). Next
remove the outermost 2 screws under the battery cover
and remove the interior frame by pivoting down (Fig. 14).

4.4.4 Carefully remove 2 screw clips with pliers. (Fig. 15).

4.4.5 Fit interior frame assembled with requisite number of wall

liners to interior wall securing in position with 2 suitable
screws as shown in Fig. 16. (Note: you will need to fit a
washer (not supplied) under the head of the screws). If
required, the wall liners may be glued in place, although
a firm push fit will usually suffice.

4.4.6 Refit interior frame cover with 2 screws under battery
cover, taking great care not to trap electrical wires.
Replace the battery cover.

4.4.7 Fit exterior frame using 2 off 25mm (1”) screws supplied
and finally, fit 2 screw caps.

5. Training Your Cat to Use the Cat Flap (or if Your Cat Has

Lost its 1.D. Disc)

It may take a little time for your cat to get used to its new cat

flap. To help your cat get used to entering and exiting the

flap, the flap can be set to ‘TRAINING MODE’ by pressing
and holding the ‘PROG’ button and within 3 seconds briefly
pressing the ‘4 WAY’ button.

After 5 seconds the lock will unlock and the ‘PROG’ button

should then be released. The ‘IN & OUT’ symbol will remain

flashing.

Please be aware that in ‘TRAINING MODE’ your cat flap will

allow access for other animals.

To exit the ‘TRAINING MODE’, press and hold the ‘PROG’

button and within 3 seconds briefly press the ‘4 WAY’ button.

After 5 seconds the flap will re-lock and the ‘PROG’ button

should then be released.

For very hesitant cats, whilst in the ‘TRAINING MODE’, use

food to encourage the cat to enter and exit the flap.

NOTE: We do NOT recommend that cats, particularly kittens,

are left alone to use their cat flap until you are satisfied that they

are completely familiar with its operation.

6. Viewing Your Cat’s Location

The LCD shows at a glance, the location of up to three cats
(1-3).

Z@\ The cat last went "\ The cat last went

I @ I through the flap, through the flap, going
coming into the house. out of the house.

Please note this display is only a guide to your cats’ location.
The cat flap determines the location of your cat by recording
its last movement through the cat flap. The results may be
misleading if the cat has an alternative entrance/exit to the
house or if the cat has followed another cat through the cat
flap; if it only puts its nose out of the cat flap etc.

7. To View How Long Since the Cat(s) Last Used the

Cat Flap

7.1 To view how many hours and minutes since cats 1, 2 or 3
last used the cat flap, press the ‘+’ button.

7.2 The display will show the symbol for ‘CAT 1’ and how
many hours and minutes ago ‘CAT 1’ used the flap up to a
maximum of 99 hours.

7.3 Press ‘+’ again for similar information on Cats 2 and 3.

7.4 Press ‘+’ a fourth time (or leave for 20 seconds) and the
normal display will be resumed.

8. Access Options

The access options available are shown below.

1 ‘In & Out’ Your cat(s) can come in and out of the flap

j. ‘In Only’  Your cat(s) can come in through the flap but

cannot leave through the flap

f ‘Out Only’ Cat(s) can go out through the flap but cannot

enter through the flap

ﬁ ‘Locked’ Cat(s) cannot use the flap



Select an access option as follows:

8.1 Press and hold the ‘4 WAY’ button for 5 seconds until the
display flashes.

8.2 Repeatedly press the ‘4 WAY’ button to scroll through the
available access options, until you come to the one you
want.

8.3 Press the ‘PROG’ button to save the setting.

8.4 Setting Timer Control/Clock for ALL Cats

If you wish to set your cat flap to ensure that ALL cats have a

particular access option, over a selected timed period, e.g. to

keep your cat(s) in at night between 19:00 and 06:00, you will
first need to decide:

a) Which lock setting should apply DURING the timed period,
(in the above example ‘IN ONLY’ will apply). Outside the
timed period, the lock setting made in 8.1 to 8.3 will apply.

b) When the timed period should ‘START’ (In the above
example 19:00hrs).

c) When the timed period should ‘FINISH’ (in the above
example 06:00hrs).

d) You will also need to know the current time.

Proceed as follows:

NOTE: if you do not press a button for more than 60 seconds

the display will revert to normal and you will need to start again.

8.4.1 Press the ‘TIMER’ button for 5 seconds until the Timer
function indicator flashes.

8.4.2 Repeatedly press the ‘4 WAY’ button to select the
required access options from: ‘IN & OUT’, ‘IN ONLY’,
‘OUT ONLY’, ‘LOCKED’ or ‘OFF".

8.4.3 Press the ‘PROG’ button to save the setting.

8.4.4 The display will show time with the Minute symbol
flashing. Repeatedly press the ‘+’ button until the current
Minutes setting is shown (i.e. 10 if the current time is
12:10).

8.4.5 Press the ‘PROG’ button to save the setting.

8.4.6 The display will now show the time with the Hour symbol
flashing. If you wish to change between a 24 hour clock
and AM/PM setting, press the ‘TIMER’ button.

8.4.7 Repeatedly press the ‘+’ until the correct Hour setting is
shown (e.g. 12 if the current time is 12:10).

8.4.8 Press the ‘PROG’ button to save the setting.

8.4.9 The display will show the word ‘START’ and the minutes
will flash. Press the ‘+’ button until the desired minutes
setting is shown, (in the above example ‘00’). Press the
‘PROG’ button to save the setting.

8.4.10 Then set the hours in the same way (in the above

example 19:00).

8.4.11 The display will show the ‘FINISH’ time. Set in the same
way as the ‘START’ time. Remember to press ‘PROG’
to save the setting.

When the Timer is set, the Timer function indicator ( @ , Fig. 1)

will be shown on the display.

When the timed lock is active, the access option symbol

chosen at 8.2 will flash slowly.

To check the time settings, briefly press the ‘TIMER’ button

and release. The display will show the timed access option

selected and the ‘START’ time. Press the ‘TIMER’ button again
to show ‘FINISH’ time. The display will revert to current time
after 5 seconds.

To cancel timer control and revert back to the normal access
option:
8.4.12 Press the ‘TIMER’ button for 5 seconds.

8.4.13 Press the ‘4 WAY’ button and go back through the
options until you come to ‘OFF’.

8.4.14 Press the ‘PROG’ button 3 times to keep the current
clock time and return to the normal display.

9. Battery Replacement

When the low battery indicator(@ , Fig. 1) comes on, alkaline
batteries should be replaced. (See Section 2).

Please note, after fitting new batteries:
+ Low battery indicator may remain on for up to 15 minutes.

+ Flap will remember all microchip(s) and I.D. Disc(s), Lock
Settings and Lock Times but CURRENT TIME WILL NEED
RESETTING. (See section 8.4).

10. Reprogramming a Microchipped Cat or I.D Disc

10.1 Press the ‘PROG’ button for 5 seconds, the next unused
Cat number will flash and there will be lines moving
around the first “TWO ZEROS’.

10.2 Press the ‘+’ button to select the appropriate Cat
number you wish to reprogram or select the next
available Cat number. (A ‘P’ next to the Cat number
indicates that it has already been programmed, although
you may reprogram as follows).

10.3 To program your cat’s microchip, encourage your cat
to slowly pass through the tunnel by holding the flap
open as shown in Fig. 4. Alternatively, to program a
replacement I.D. Disc, place the front of the I.D. Disc in
the tunnel opening (Fig. 5).

10.4 When programmed, the ‘TWO ZEROS’ will disappear
and ‘Pr’ will flash.

10.5 Press the ‘PROG’ button to save the setting.

For additional cats, up to a maximum of 9, repeat steps
10.1 to 10.5.

11. Factory Reset

To reset the cat flap back to the setting when you first bought
it, press and hold the ‘+’ button for about 30 seconds until all
symbols show on LCD. After a period of self checking, the ‘IN
& OUT’ symbol will be all that is visible on the LCD display. This
procedure will erase all .D. Disc(s) / microchip(s) and all other
settings. You will then need to re-program the 1.D. Disc(s) /
microchip(s) (See Section 3).

12. High Security Mode

This cat flap is supplied with high security mode disabled as
this makes it easy for your cat to get used to its new flap. In
this mode the flap has the quickest possible response time to
the cat’s microchip.

Once the cat has become accustomed to using the cat flap it
is recommended that high security mode is enabled. This gives
improved security against entrance by raccoons and persistent
neighbourhood cats and longer battery life.

You can switch the flap to high security mode (‘Eon’) as

follows:

12.1 Press and hold ‘PROG’ button and within 3 seconds
briefly press the ‘+’ button. When the display shows
‘EOFF’ or ‘Eon’ release the ‘PROG’ button.

12.2 You may toggle between ‘EOFF’ and ‘Eon’ by pressing
the ‘4 WAY’ button. Press ‘PROG’ to save the desired
setting.



13. Troubleshooting

13.1

13.2

13.3

13.4

13.5

13.6

13.7

Cat will not use the flap

It may take time for timid cats to learn how to use the cat

flap - even if they have used another cat flap before.

« First try using ‘TRAINING MODE’ (See Section 5).

+ Check the high security mode is disabled so your cat
will find it easier to use the flap (See Section 12).

Cat’s microchip will not program

* Your cat’s microchip might be faulty or poorly
positioned. Contact Pet Mate Customer Services or fit
a Cat Mate I.D. Disc.

Flap does not open in response to programmed

microchip or |.D. Disc

« Check the cat’s microchip or I.D. disc operates the lock
when the cat’s head is pushed gently against the flap
as shown in Fig. 6.

« If fitted in UPVC / metal door, ensure correct cut out
size has been made (See Section 4.2).

* When fitted to UPVC / metal door check the unit has
been retuned by removing batteries for a minimum of
2 minutes.

» Check ‘4 WAY’ lock is programmed to permit access in
the chosen direction (See Section 8).

+ Ensure a timed lock is not activated, (evident by
flashing ‘4 WAY’ lock setting). If required, cancel the
timed lock (See Sections 8.4.12 to 8.4.14).

* The high security mode may have been activated
(denoted by ‘Eon’ on the display). Do not move the flap
until ‘Eon’ disappears.

+ Check batteries are correctly orientated (Fig. 3) and the
low battery indicator (@ , Fig.1) does not show.

« If using an I.D. Disc, check it is correctly fitted to cat’s
collar (Fig. 7).

« If possible, try operation with another programmed 1.D.
Disc / microchip to ascertain if there is a fault with a
particular I.D. Disc / microchip.

+ Check that the cat flap is mounted at correct height
(See Section 4).

« If all else fails, remove batteries and wait a minimum
of 5 minutes. Refit batteries and then perform a
‘FACTORY RESET’ (See Section 11).

Flap has not fully closed

+ Check that the cat flap frame is not overtightened with
the 2 fixing screws. Try loosening screws slightly.

* Very occasionally this will be due to an unusal event in
which the electronics will normally self correct within
30 minutes. If problem persists remove batteries for
30 minutes before replacing when correct lock action
should be resumed.

Difficulty in setting required functions/times

+ Buttons need to be pressed firmly.

* Remember to press the ‘PROG’ button after making
any change to save the setting.

Display locks up

* Remove batteries for 5 minutes, then replace.

« If the display is still locked perform a ‘FACTORY
RESET’ (See Section 11).

Flap does not lock

+ Check flap not in “TRAINING MODE’ (slowly flashing
arrows).

+ Wait 30 minutes for self correction.

FCC STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to part 15
of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses

and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more
of the following measures:

+ Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and
receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different
from that to which the receiver is connected.

+ Consult the dealer or an experienced radio/TV technician
for help.

Caution: Any changes or modifications to this device
not explicitly approved by manufacturer could void your
authority to operate this equipment.

This device complies with part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following two conditions: (1) This
device may not cause harmful interference, and (2) this
device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

3

Hereby, Pet Mate Ltd., declares that this product is in
compliance with the essential requirements and other relevant
provisions of EU Directives. All Declarations of Conformity
(DoC) may be viewed at www.pet-mate.com/eudoc.

B

IMPORTANT: Dispose of end-of-life products and batteries

in accordance with locally applicable regulations for your
country. EU: Refer to Terms and Conditions section EU Waste
Electrical and Electronic Equipment (WEEE) Directive on
www.pet-mate.com for more information.
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WICHTIG - BITTE VOR VERWENDUNG
PROGRAMMIER-Taste
Mikrochip/I.D.-Marken- Suchanzeige
Batteriezustandsanzeige

AM/PM-Anzeigen (12-Stunden-Uhrzeitmodus)
TIMER-Funktionsanzeige

TIMER-Modus fir Start/Finish-Anzeigen
TIMER-Taste

8. 4-WEGE-Taste

9 -11. KATZE 1 - 3 Aufenthaltssymbol

12. 4-WEGE-Verriegelungsanzeigen

N O ORA WD =

13. Alphanumerisches Display (normalerweise Uhrzeitanzeige)
14. VORWARTS-Taste

WICHTIGE SICHERHEITSANWEISUNGEN

« Bitte lesen Sie vor dem Einbau oder der Verwendung
dieses Produkts samtliche Anweisungen.

* Registrieren Sie Ihr Produkt online unter
www.pet-mate.com (siehe Garantie).

Lassen Sie keine Kinder mit diesem Produkt spielen.

Prifen Sie das Produkt regelmé&Big auf ordnungsgeméaBen
Betrieb und mégliche Anzeichen von Beschadigung. Im
Zweifelsfall soll es nicht verwendet werden.

.

Dieses Produkt ist nur geeignet zur Verwendung
mit Haustieren und nur wie in der vorliegenden
Bedienungsanleitung beschrieben.

Das Verriegelungssystem dieser Haustiertir ist nicht zur
Verwendung als Sicherheitsvorrichtung konzipiert.

Diese Haustiertir ist keine Brandschutztir und darf nicht
verwendet werden, wo Gefahr zur Brandausbreitung
besteht.

+ Der Installierer dieser Haustiertir tragt die Verantwortung
fiir die Einhaltung aller zutreffenden Bauvorschriften.

+ Der Einbau dieser Haustiertir soll mit entsprechender
Sorgfalt vorgenommen werden. Dabei sollen die
Sicherheitsanweisungen flr die Verwendung aller
Werkzeuge befolgt und entsprechende persénliche
Schutzausristung getragen werden.

Entsorgen Sie alle Verpackungsmaterialien
ordnungsgeman.

HINWEIS: Plastikbeutel kénnen Erstickungsgefahren
verursachen und muissen auBer Reichweite von Kindern und
Tieren gehalten werden.

BITTE DIESE ANWEISUNGEN AUFBEWAHREN

1. Einfiihrung

Vielen Dank daflir, dass Sie sich flir den Kauf der Cat Mate
Elite Mikrochip Katzenklappe mit Zeitschaltuhr Funktion
entschieden haben.

DIESE ANWEISUNGEN SORGFALTIG LESEN UND DIE
KATZENKLAPPE VOR DEM EINBAUEN PROGRAMMIEREN/
TESTEN.

Mit der Cat Mate Elite Katzenklappe mit Zeitschaltuhr Funktion
gestattet den Zutritt von bis zu 9 Katzen. Es ermdglicht lhnen
auch die Austrittskontrolle lhrer Haustiere mittels Timer oder
4-Wege-Verriegelung. AuBerdem haben Sie die Mdglichkeit,
das Ausgangsverhalten von bis zu 3 einzelnen Katzen zu
Uberwachen. Sie kdnnen dann sehen, wann lhre Katze zuletzt
durch die Klappe ein- oder austrat, und vor wie vielen Stunden
lhre Katze zuletzt die Klappe betétigte.

Diese Katzenklappe ist fur alle gédngigen Mikrochips geeignet.
Sie kann jedoch auch mit einer 1.D.-Marke (separat erhéltlich)
verwendet werden. Eine |.D.-Marke kann fur Katzen ohne
Mikrochip verwendet werden, oder wenn der Mikrochip Ihrer
Katze defekt ist oder nicht gut positioniert ist.

Damit die von Ihnen gewéhlten Einstellungen nicht von
Unbefugten leicht verstellt werden kénnen, sind die
Einstelltasten so konstruiert, dass sie fest gedrtickt werden
mdssen.

Wenn Sie einen Vorgang (ausgenommen Programmierung) an
irgendeiner Stelle stoppen mdchen, unterbricht das System
nach 60 Sekunden.

Ihre Einstellungen werden nur dann gespeichert, wenn Sie auf
die Taste ‘PROG’ drlicken.

2. Einlegen der Batterien

2.1 Batteriedeckel abnehmen, indem dieser nach oben
geschoben wird (siehe Abb. 2). Der Deckel schnappt damit
aus seiner Halterung.

2.2 Wie in Abb. 3 gezeigt, 4 x AA (R6) Alkaline-Batterien
einlegen, wobei zuerst die beiden am linken und rechten
Ende gelegenen Zellen eingeschoben werden.

2.3 Die Katzenklappe prift bis zu 60 Sekunden lang eigentétig
ihre Funktion; danach sind dann nur mehr die Ein- und
Austrittspfeile ‘IN & OUT’ im LCD-Display sichtbar. Die
Klappe ist zum Programmieren bereit.

Fast alle handelstiblichen Batterien einschlieBlich aufladbare
Batterien konnen verwendet werden, doch funktioniert die
Batteriezustandsanzeige (@ , Abb. 1) nur bei Verwendung von
Alkali-Mangan-Batterien. Alkali-Mangan-Batterien von guter
Qualitéat halten im Normalbetrieb ungeféhr 12 Monate (wobei
ihre tatsachliche Betriebsdauer nach der Zahl von Katzen und
Klappenbetitigungen schwankt). Lithiumbatterien DURFEN
NICHT verwendet werden.

3 Programmierung

Nun wird der Mikrochip (oder die I.D.-Marke) fir jede Katze
programmiert.

HINWEIS: Die Programmierungszeit ist begrenzt, und wenn
jeder Schritt nicht innerhalb von ca. 15 Minuten abgeschlossen
wird, kehrt das LCD in den normalen Anzeigemodus zurdick.

Damit das jeweilige Mikrochip lhrer Katze(n) durch die Klappe
erkannt werden kann, missen Sie wie folgt vorgehen:

3.1 5 Sekunden lang auf die Taste ‘PROG’ (@ , Abb. 1)
drlicken und gedrUckt halten, bis die Suchanzeige (@ ,
Abb. 1) erscheint.

3.2 Nun werden “KATZE 1” und die nummer 1 blinken, und
kurze Linien laufen um die ersten ZWEI NULLSTELLEN.

3.3 Zum Programmieren des Mikrochips lhrer Katze diese
anregen, langsam durch den Tunnel zu treten, wobei Sie
die Klappe offen halten (sieche Abb. 4). Alternativ kann die
|.D-Marke Ihrer Katze programmiert werden, indem ihre
Vorderseite in die Klappendffnung platziert wird (Abb. 5).

3.4 Sobald die Programmierung wirksam wird, verschwinden
die ZWEI NULLSTELLEN, und ‘Pr1’ beginnt zu blinken.

3.5 Auf die Taste ‘PROG’ driicken, womit Ihre Einstellung
gespeichert wird.

Fir weitere (bis zu maximal 9) Katzen die Schritte 3.1 bis 3.5
wiederholen.



4. Einbauanleitung (siehe Abb. 8a bis 16)
WICHTIG:
+ Die Auskleidung der Katzenklappe nicht beschneiden.

+ Um sich zu vergewissern, dass der Mikrochip lhrer
Katze(n) richtig positioniert ist und korrekt funktioniert,
empfehlen wir dringend, die Katzenklappe vor der
Installation fiir alle lhre Katzen zu programmieren (s.
Abschnitt 3). Dann iiberpriifen, dass der Mikrochip lhrer
Katze die Arretierung bewirkt, wenn der Kopf der Katze
sanft auf die Klappe gedriickt wird, wie in Abb. 6 gezeigt.

4.1 Holztiiren mit Dicke 0 - 50mm

4.1.1 AuBenrahmen in gewiinschter Position auf die
Tur platzieren. Es empfiehlt sich, dass der untere
Offnungsrand sich ungefahr 150mm (iber dem
Bodenniveau befindet (Abb. 8a). Bei héherem Einbau
muss eventuell eine Stufe bereitgestellt werden, um der
Katze den Eintritt zu erleichtern.

4.1.2 An der AuBenlinie entlang zeichnen (Abb. 8a), dann mit
einer elektrischen Stichsdge 4mm auBerhalb der Linie
schneiden (Abb. 8b).

Dabei auf senkrechten Schnittverlauf achten, ganz
besonders bei dickeren Turen. Sicherstellen, dass der
Innenrahmen ohne Widerstand in den Ausschnitt passt.

4.1.3 Dicke (t) der Turflllung bestimmen (Abb. 10).

4.1.4 Innenrahmen in seiner Position halten und die 2 dafiir
bestimmten Schraublécher markieren (Abb. 11).

4.1.5 Rahmen entfernen und in die Fillung Durchgangslécher
mit 6mm Durchmesser bohren.

4.1.6 Innenrahmen auf die Innenseite der TUr positionieren
und AuBenrahmen auf diesen schrauben, wobei die
Schrauben fir die Fullungsdicke (t) geeignet sein
mussen, wie in Abb. 12 gezeigt. Falls erforderlich,
die mitgelieferten Schrauben auf eine entsprechende
Lange zurechtschneiden. Dann zwei Schraubenkappen
montieren.

4.2 UPVC/Metall-Tiiren mit Dicke 0 - 50mm

Turen, in denen Metallplatten eingebaut sind, kénnen die
Reichweite des Mikrochip-Lesegeréts reduzieren. Ob Metall
vorhanden ist, kdnnen Sie prifen, indem Sie ein kleines Loch in
die Mitte der Stelle bohren, an der die Katzenklappe eingebaut
werden soll.

Bei UPVC/Metall-Tiiren muss ein groBerer Ausschnitt
als bei Holztiiren angefertigt werden, wobei dann die
Katzenklappe wie folgt neu abgeglichen werden muss:
4.2.1 AuBenrahmen in gewiinschter Position auf die
Tur platzieren. Es empfiehlt sich, dass der untere
Offnungsrand sich ungefihr 150mm (iber dem
Bodenniveau befindet (Abb. 9a). Bei héherem Einbau
muss eventuell eine Stufe bereitgestellt werden, um der
Katze den Eintritt zu erleichtern.

4.2.2 An der AUSSERHALB des Rahmens entlang zeichnen
(Abb. 9a). Mit einer elektrischen Stichsdge 12mm
INNERHALB der Linie (Abb. 9b) schneiden.

4.2.3 Dicke (t) der Turfillung bestimmen (Abb. 10).

4.2.4 Innenrahmen auf die Innenseite der Tir positionieren
und AuBenrahmen auf diesen schrauben, wobei die
Schrauben fiir die Fillungsdicke (t) geeignet sein
missen, wie in Abb. 12 gezeigt. Falls erforderlich,
die mitgelieferten Schrauben auf eine entsprechende
L&nge zurechtschneiden. SCHRAUBEN NICHT ZU
STARK FESTZIEHEN, da das ein ordnungsgemaBes
SchlieBen der Klappe verhindern kann - dazu stets
einen Handschraubendreher verwenden. Dann zwei
Schraubenkappen montieren.

4.2.5 Die Batterien nach dem Einbau mindestens 2 Minuten
lang entfernen. Damit wird ndmlich die Katzenklappe
fir den Betrieb am neuen Verwendungsort automatisch
abgeglichen.

4.3 Glasscheiben

4.3.1 Es wird empfohlen, von einem Glaser in der
gewlnschten Position einen Ausschnitt mit einem
Durchmesser von 232mm vornehmen zu lassen
und dann die Katzenklappe wie unten angegeben
einzubauen. Manche Benutzer ziehen es vor, die
Glasscheibe durch eine durchsichtige Kunststoffscheibe
zu ersetzen und den Einbau wie in 4.1.1 bis 4.1.6
vorzunehmen.

Hinweis: In doppelt verglasten Scheiben oder
Sicherheitsglas kénnen keine Ausschnitte ausgefihrt
werden. In solchen Féllen muss eine neue Scheibe
verwendet werden, wobei der Ausschnitt bereits vom
Glaser vorgenommen wurde.

4.3.2 Dicke (t) der Turfillung bestimmen (Abb. 10).

4.3.3 Die schwarze Schaumstoffdichtung ist nicht zur
Verwendung mit Glas geeignet und muss entfernt
werden. Falls gewiinscht, kann der AuBerahmen mittels
Silikon-Dichtmasse an der Glasfiillung abgedichtet
werden.

4.3.4 Innenrahmen auf die Innenseite der Tir positionieren
und AuBenrahmen darauf schrauben, wobei die
Schrauben fir die Fullungsdicke (t) geeignet sein
missen, wie in Abb. 12 gezeigt. Falls erforderlich,
die mitgelieferten Schrauben auf eine entsprechende
L&nge zurechtschneiden. SCHRAUBEN NICHT ZU
STARK FESTZIEHEN, da das ein ordnungsgemaBes
SchlieBen der Klappe verhindern kann - dazu stets
einen Handschraubendreher verwenden. Dann die 2
Schraubenkappen montieren.

4.4 Wandeinbau

Wenn Ihre Katzenklappe in eine Wand eingebaut werden

soll, muss zusatzlich eine entsprechende Cat Mate Elite
Wandauskleidung besorgt werden. Wenn die Wand tber
100mm dick ist, muss dazu fur jede um 50mm dartbergehende
Dicke jeweils eine weitere Wandauskleidung verwendet
werden.

4.4.1 Eine rechteckige Wand&ffnung mit einer Héhe von
205mm und einer Breite von 180mm anfertigen.

4.4.2 Batteriedeckel wie in Abb. 2 gezeigt vom Innenrahmen
durch Hinaufdriicken entfernen.

4.4.3 Innenrahmenabdeckung durch Herausschrauben der
2 hinten am Innenrahmen befindlichen Schrauben
entfernen (Abb. 13). (Hinweis: Diese beiden Schrauben
werden dann nicht mehr benétigt, da sie nicht mehr
neuerlich eingeschraubt werden kénnen.) Dann die
2 unter dem Batteriedeckel angeordneten duBeren
Schrauben entfernen und den Innenrahmen durch
Herunterschwenken abnehmen (Abb. 14).

4.4.4 Die 2 Schraubenklipps mittels Zange vorsichtig entfernen
(Abb. 10).

4.4.5 Innenrahmen zusammen mit der erforderlichen Anzahl
von Wandauskleidungen an Innenwand einsetzen und
mit 2 passenden Schrauben wie in Abb. 15 gezeigt in
der vorgesehenen Position befestigen. (Hinweis: Unter
den Schraubenképfen muss eine Unterlegscheibe (nicht
mitgeliefert) angebracht werden.) Falls gewiinscht,
kénnen die Wandauskleidungen auch festgeklebt
werden, doch reicht es normalerweise aus, wenn sie fest
aufgeschoben werden.



4.4.6 Innenrahmenabdeckung mit 2 Schrauben wieder
unter dem Batteriedeckel montieren, wobei sorgféltig
darauf geachtet werden soll, dass die Stromdrahte
nicht eingeklemmt werden. Den Batteriedeckel wieder
aufsetzen.

4.4.7 AuBenrahmen mit den 2 mitgelieferten 25mm Schrauben
befestigen und dann die 2 Schraubenkappen montieren.

5. Gewohnung lhrer Katze an die Verwendung der
Katzenklappe (oder wenn sie ihre I.D.-Marke verloren
hat)

Ihre Katze braucht eventuell etwas Zeit, um sich an ihre neue
Katzenklappe zu gewdéhnen. Zur Gewdhnung lhrer Katze an
das Ein- und Austreten durch die Katzenklappe kann diese auf
den GEWOHNUNGS-MODUS eingestellt werden. Zu diesem
Zweck missen die Taste ‘PROG’ gedriickt und niedergehalten
und die Taste ‘4 WAY’ innerhalb von 3 Sekunden kurz gedriickt
werden.

Nach 5 Sekunden wird die Verriegelung entsperrt, und die
Taste ‘PROG’ muss dann freigegeben werden. Die Anzeige
‘EIN & AUS’ blinkt.

Bitte beachten Sie, dass im GEWOHNUNGS-MODUS die
Klappe auch fiir andere Tiere offen ist.

Zum Verlassen des GEWOHNUNGS-MODUS die Taste ‘PROG’
driicken und niederhalten und innerhalb von 3 Sekunden

kurz die Taste ‘4 WAY’ driicken. Nach 5 Sekunden wird die
Klappe neuerlich verriegelt, und die Taste ‘PROG’ muss dann
freigegeben werden.

Im Fall von sehr scheuen Katzen kann im GEWOHNUNGS-
MODUS Futter zum Anlocken benutzt werden, um die Katze
zum Ein- und Austreten durch die Klappe zu ermuntern.
HINWEIS: Bei allen Katzen - insbesondere bei jungen Tieren

- wird AUSDRUCKLICH empfohlen, erst sicherzustellen, dass
sie mit der Betétigung der Katzenklappe vertraut sind, bevor sie
damit allein gelassen werden.

6. Betrachten des aktuellen Aufenthalts Ihrer Katze

Im LCD-Display kann auf einen Blick eingesehen werden, wo
sich bis zu drei Katzen (1-3) gerade aufhalten.

@\ Die Katze passierte "\ Die Katze passierte

M die Klappe zuletzt, und die Klappe zuletzt, und
zwar auf dem Weg ins zwar auf dem Weg aus
dem Haus. dem Haus.

Bitte beachten Sie, dass auf dem Display der aktuelle
Aufenthaltsort lhrer Katze nur auf diese allgemeine Weise
angezeigt werden kann. Es wird damit ndmlich durch das
Erfassen der Offnung der Klappe nur der letzte Durchgang

der betreffenden Katze angezeigt. Die Ergebnisse kénnen
irreflihrend sein, wenn die Katze auch andere Eintritts- bzw.
Austrittsmoéglichkeiten hat, oder wenn etwa eine Katze einer
anderen Katze ohne SchlieBung der Klappe dicht gefolgt ist;
auch wenn eine Katze bloB den Kopf durch die Klappe hinein
oder hinaus gestreckt hat, wird dies entsprechend erfasst, usw.

7. Betrachten, wann die Katze(n) zuletzt die Klappe
betatigt hat/haben

7.1 Zur Uberpriifung, vor wieviel Stunden und Minuten die
Katzen 1, 2 oder 3 zuletzt die Katzenklappe benutzt haben,
auf die Taste ‘+’ drlicken.

7.2 Im Display werden das Symbol fir ‘KATZE 1’ und die
Zahl der Stunden und Minuten, seit ‘KATZE 1’ die Klappe
benutzt hat, angezeigt, und zwar fiir einen maximalen
Zeitraum von 99 Stunden.

7.3 Zum Erhalt der gleichen Angaben Uber die Katzen 2 und 3
erneut auf ‘+’ drticken.

7.4 Ein viertes Mal auf ‘+’ driicken (oder 20 Sekunden warten),
und das Display kehrt zu seiner normalen Anzeige zurlck.

8. Zutrittsoptionen

Die verfligbaren Zutrittsoptionen sind untenstehend gezeigt.

: Ein und Aus Die Katze(n) kann/kénnen durch die Klappe

ein- und austreten.

‘ Nur Eingang Die Katze(n) kann/kénnen durch die Klappe

eintreten, doch nicht austreten.

t Nur Ausgang Katze(n) kann/kénnen durch die Klappe

austreten, doch nicht eintreten

ﬁ Verriegelt Katze(n) kann/kénnen die Klappe nicht

betétigen

Eine Zutrittsoption wie folgt wahlen:

8.1 Die Taste ‘4 WAY’ 5 Sekunden lang driicken, bis die
Anzeige blinkt.

8.2 Wiederholt auf die Taste ‘4 WAY’ driicken und damit
die verfligbaren Zutrittsoptionen durchlaufen, bis die
gewilinschte Option erscheint.

8.3 Auf die Taste ‘PROG’ driicken, womit Ihre Einstellung
gespeichert wird.

8.4 Einstellen der Schaltuhrsteuerung (Timer)/Uhr fiir ALLE
Katzen

Wenn die Katzenklappe so eingestellt werden soll, dass ALLE
Katzen in einem bestimmten Zeitraum eine vorbestimmte
Zugangsoption haben, z. B. Ihre Katze tUber Nacht zwischen
19:00 Uhr und 06:00 Uhr im Haus bleiben soll, so miissen Sie
zuerst entscheiden:

a) Welche Verriegelungseinstellung WAHREND des
festgelegten Zeitraums gelten soll (im obigen Beispiel
auf ‘NUR EIN’ beschrénkt). AuBerhalb des festgelegten
Zeitraums gelten dann die in 8.1 bis 8.3 erfolgten
Einstellungen.

b) Wann der festgelegte Zeitraum beginnen soll (START - im
obigen Beispiel um 19:00 Uhr).

¢) Wann der festgelegte Zeitraum enden soll (FINISH - im
obigen Beispiel um 06:00 Uhr).

d) Die aktuelle Uhrzeit muss bekannt sein.

Wie folgt verfahren:

HINWEIS: Wenn nach dem Driicken einer Taste mehr als 60

Sekunden verstreichen, kehrt das Display zur Normalanzeige

zurtick, und der Vorgang muss erneut begonnen werden.

8.4.1 Taste ‘TIMER’ 5 Sekunden lang driicken, bis die TIMER-
Funktionsanzeige im Display blinkt.

8.4.2 Wiederholt auf die Taste ‘4 WAY’ driicken, bis
das gewiinschte Symbol fiir die auszuwéhlende
Zugangsoption erscheint: ‘EIN & AUS’, ‘NUR EIN’, ‘NUR
AUS’, ‘VERRIEGELT’ oder ‘OFF’ (AUSGESCHALTET).

8.4.3 Auf die Taste ‘PROG’ driicken, womit lhre Einstellung
gespeichert wird.

8.4.4 Im Display wird die Uhrzeit angezeigt, wobei das
Minutensymbol blinkt. Wiederholt auf die Taste ‘+’
driicken, bis die aktuelle Minuteneinstellung angezeigt
wird (z. B. 10, wenn die aktuelle Uhrzeit 12:10 Uhr ist).

8.4.5 Auf die Taste ‘PROG’ driicken, womit lhre Einstellung
gespeichert wird.

8.4.6 Im Display wird nun die Uhrzeit angezeigt, wobei das
Uhrensymbol blinkt. Wenn zwischen der 24-Stunden-
Uhr und der 12-Stunden-Uhr (AM/PM-Anzeigen)
umgeschaltet werden soll, auf Taste ‘TIMER’ driicken.



8.4.7 Wiederholt auf die Taste ‘+’ driicken, bis die aktuelle
Stundeneinstellung angezeigt wird (z. B. 12, wenn die
aktuelle Uhrzeit 12:10 Uhr ist).

8.4.8 Auf die Taste ‘PROG’ driicken, womit Ihre Einstellung
gespeichert wird.

8.4.9 Im Display erscheint nun ‘START’, und die Minuten
blinken. Auf die Taste ‘+’ drlicken, bis die aktuelle
Minuteneinstellung angezeigt wird, (im obigen Beispiel
‘00’). Auf die Taste ‘PROG’ driicken, womit Ihre
Einstellung gespeichert wird.

8.4.10 Dann die Stunden auf die gleiche Weise einstellen (im

obigen Beispiel 19:00).

8.4.11 Im Display wird die ‘FINISH’-Zeit (Ablaufzeit) angezeigt.
Diese auf gleiche Weise wie die ‘START’-Zeit einstellen.
Auf die Taste ‘PROG’ driicken, womit lhre Einstellung
gespeichert wird.

Sobald der Timer eingestellt ist, wird die TIMER-Funktion (@ ,

Abb. 1) auf dem Display angezeigt.

Wenn die zeitgesteuerte Verriegelung aktiv ist, blinkt das in 8.2

gewdhlte Symbol flr die Zugangsoption langsam.

Zum Uberpriifen der Timer-Einstellungen kurz auf die Taste

‘TIMER’ driicken und loslassen. Im Display werden nun die

gewahlte Zugangsoption und die “START”-Zeit angezeigt.

Erneut auf die Taste ‘TIMER’ driicken und damit die ‘FINISH’-

Zeit (Ablaufzeit) anzeigen. Die Anzeige geht nach 5 Sekunden

wieder auf die aktuelle Zeit zurilick.

Beenden der Schaltuhr-Steuerung (Timer) und Rickkehr zur

normalen Zugangsoption:

8.4.12 Taste ‘TIMER’ 5 Sekunden lang driicken.

8.4.13 Auf die Taste ‘4 WAY’ driicken und die verfligbaren
Optionen durchlaufen, bis ‘OFF’ (Ausgeschaltet)
erscheint.

8.4.14 Zur fortgesetzten Erhaltung der aktuellen Uhrzeit 3
Mal auf die Taste ‘PROG’ driicken und zur normalen
Anzeige zuriickkehren.

9. Auswechseln der Batterie

Sobald sich die Batteriezustandsanzeige (@ , Abb. 1)
einschaltet, missen Alkali-Mangan-Batterien ersetzt werden
(siehe Abschnitt 2).

Nach dem Einlegen neuer Batterien ist zu beachten:

Die Batteriezustandsanzeige kann bis zu 15 Minuten danach
noch sichtbar bleiben.

+ Klappe erkennt zwar alle Mikrochips und I.D.-Marken
und speichert Verriegelungs-einstellungen und
Verriegelungszeiten, doch es MUSS DIE AKTUELLE UHRZEIT
ERNEUT EINGESTELLT WERDEN (siehe Abschnitt 8.4).

10. Umprogrammieren einer Katze mit Mikrochip-Implantat
oder einer I.D-Marke

10.1 Die Taste ‘PROG’ 5 Sekunden lang driicken; nun wird
die nachste nicht benutzte Katzennummer blinken, und
Linien laufen um die ersten ZWEI NULLSTELLEN.

10.2 Auf ‘+’ driicken, um die entsprechende Katzennummer
zum Umprogrammieren oder die néchste verfugbare
Katzennummer zu wéhlen. (Wenn ‘P’ neben der
Katzennummer steht, wird damit angezeigt, dass
hier bereits eine Katze programmiert ist. Eine
Umprogrammierung wird jedoch wie folgt ausgefiihrt.)

10.3 Zum Programmieren des Mikrochips lhrer Katze diese
anregen, langsam durch den Tunnel zu treten, wobei
Sie die Klappe offen halten (siehe Abb. 4). Alternativ,
zum Programmieren einer Ersatz-l.D.-Marke deren
Vorderseite in die Klappendffnung platzieren (Abb. 5).

10.4 Die beiden drehenden ZWEI NULLSTELLEN
verschwinden dann, und ‘Pr’ beginnt zu blinken.

10.5 Auf die Taste ‘PROG’ driicken, womit lhre Einstellung
gespeichert wird.

Fir weitere (bis zu maximal 9) Katzen die Schritte 10.1 bis 10.5
wiederholen.

11. Riicksetzen auf werksseitige Einstellungen

Zum Zuricksetzen der Katzenklappe auf die Einstellungen
zum Zeitpunkt ihres Kaufes die Taste ‘+’ driicken und zirka 30
Sekunden lang gedriickt halten, bis alle Symbole auf dem

LCD-Display erscheinen. Sobald die selbsttitige Uberpiifung
abgeschlossen ist, wird im Display nur das Symbol fir ‘EIN

& AUS’ angezeigt. Damit werden alle Mikrochip-, I.D.- und
sé&mtliche anderen Einstellungen geldscht. Es ist dann
erforderlich des Mikrochip- und |.D.-Marken-Einstellungen neu
zu programmieren (siehe Abschnitt 3).

12. Hochsicherheitsmodus

Diese Katzenklappe wird mit deaktiviertem
Hochsicherheitsmodus geliefert, damit sich Ihre Katze leicht an
ihre neue Klappe gewdhnen kann. In diesem Modus spricht die
Klappe am schnellsten auf den Mikrochip der Katze an.

Sobald sich die Katze an die Verwendung der Katzenklappe
gewodhnt hat, wird empfohlen, den Hochsicherheitsmodus
zu aktivieren. Damit wird die Sicherheit gegen Eindringen
von unerwinschten Katzen oder Waschbéren aus

der Nachbarschaft erhdht, wahrend gleichzeitig die
Batterielebensdauer verlangert wird.

Die Klappe kann wie folgt auf den Hochsicherheitsmodus
(‘Eon’) umgeschaltet werden:

12.1 Die Taste ‘PROG’ driicken und gedriickt halten und
innerhalb von 3 Sekunden kurz die Taste ‘+’ driicken.
Sobald im Display ‘EOFF’ oder ‘Eon’ angezeigt wird, die
Taste ‘PROG’ freigeben.

12.2 Zwischen ‘EOFF’ und ‘Eon’ kann durch Driicken auf
die Taste ‘4 WAY’ hin- und hergeschaltet werden. Zur
Speicherung der Einstellung auf ‘PROG’ driicken.

13. Fehlersuche
13.1 Katze verweigert die Verwendung der Klappe

Es kann manchmal einige Zeit dauern, bis eher scheue
Katzen den Gebrauch der Katzenklappe erlernen - selbst
dann, wenn sie bereits vorher eine andere Katzenklappe
benutzt haben.

« Versuchen Sie es vorerst mit dem GEWOHNUNGS-
MODUS (siehe Abschnitt 5).

« Uberpriifen, dass der Hochsicherheitsmodus
deaktiviert ist, damit Ihre Katze die Klappe leichter
verwenden kann (siehe Abschnitt 12).

13.2 Der Mikrochip der Katze lasst sich nicht programmieren

+ Der Mikrochip Ihrer Katze kann eventuell defekt oder
nicht gut positioniert sein. Kontaktieren Sie bitte den
Pet Mate Kundenservice oder verwenden Sie eine Cat
Mate |.D.-Marke.

13.3 Klappe reagiert nicht auf programmierte |.D-Marke oder
programmierten Mikrochip

« Uberpriifen, dass der Mikrochip oder die I.D.-Marke
Ihrer Katze die Entriegelung bewirkt, wenn der Kopf der
Katze sanft auf die Klappe gedrickt wird, wie in Abb. 6
gezeigt.

» Wenn die Klappe in eine UPVC/Metall-Tir eingebaut
wurde, sicherstellen, dass die GroBe des Ausschnitts
stimmt (siehe Abschnitt 4.2).



+ Wenn die Klappe in eine UPVC/Metall-Tir eingebaut
wurde, Uberprifen, dass sie neu abgeglichen ist: Zu
diesem Zweck die Batterien mindestens 2 Minuten lang
herausnehmen.

« Uberpriifen Sie, dass der 4-Wege-Verschluss flr den
Zutritt in der gewlnschten Richtung programmiert ist
(siehe Abschnitt 8).

« Sicherstellen, dass keine zeitgesteuerte Verriegelung
aktiviert ist (wird durch eine blinkende 4-Wege-
Verriegelungseinstellung angezeigt). Falls erforderlich,
die zeitgesteuerte Verriegelung beenden (siehe
Abschnitte 8.4.12 bis 8.4.14).

+ Der Hochsicherheitsmodus ist wahrscheinlich aktiviert
worden (durch “Eon” auf dem Display angezeigt). Die
Klappe nicht bewegen, bis “Eon” verschwunden ist.

« Uberpriifen, dass die Batterien in der richtigen Richtung
eingelegt sind (Abb.3) und die Batteriezustandsanzeige
( 3 , Abb. 1) nicht angezeigt ist.

+ Bei Verwendung einer |.D.-Marke Uberprifen, dass sie
richtig am Halsband der Katze befestigt ist (Abb. 7).

Wenn méglich, die Funktion mit einer anderen
programmierten I.D.-Marke bzw. einem anderen
programmierten Mirochip Uberprifen, um eine
eventuelle Fehlfunktion bei einer I.D.- Marke oder
einem Mikrochip feststellen zu kénnen.

« Uberpriifen, dass die Katzenklappe in der
entsprechenden Héhe montiert ist (siehe Abschnitt 4).

« Wenn damit keine Abhilfe geschaffen wird, die
Batterien entfernen und mindestens 5 Minuten warten.
Batterien wieder einlegen und die Katzenklappe auf
die WERKSSEITIGEN EINSTELLUNGEN zuriicksetzen
(siehe Abschnitt 11).

13.4 Klappe nach Betatigung nicht voll geschlossen

« Uberpriifen, dass die 2 Halteschrauben des Rahmens
der Katzenklappe nicht zu fest angezogen sind.
Versuchsweise die Schrauben ein wenig lockern.

* In seltenen Féllen kann ein ungewdhnlicher Vorfall die
elektronische Funktion beeintrachtigen. Ein solches
Problem wird sich normalerweise innerhalb von 30
Minuten von selbst bereinigen. Sollte es jedoch
weiterhin auftreten, so nehmen Sie die Batterien heraus
und legen Sie diese 30 Minuten spéter wieder ein. Die
Verriegelung wird dann wieder wie gewiinscht arbeiten.

13.5 Schwierigkeiten beim Einstellen von gewiinschten

Funktionen/Zeiten

* Einstelltasten mussen fest gedrtickt werden.

+ Nach Vornahme jeder Anderung muss zum Speichern
der neuen Einstellung stets die Taste ‘PROG’ gedriickt
werden.

13.6 Display “bleibt stecken”

» Batterien herausnehmen und 5 Minuten spéter wieder
einsetzen.

* Wenn das Display weiterhin stecken geblieben
ist, die Katzenklappe auf die WERKSSEITIGEN
EINSTELLUNGEN zurticksetzen (siehe Abschnitt 11).

13.7 Klappe verriegelt sich nicht

« Uberpriifen, dass sich die Klappe nicht im
GEWOHNUNGS-MODUS befindet (wird durch langsam
blinkende Pfeile angezeigt).

» 30 Minuten warten, bis die Selbstkorrektur wirksam wird.

]

Pet Mate Ltd. erklart, dass dieses Produkt den grundlegenden
Anforderungen und anderen zutreffenden Bestimmungen von
EU-Richtlinien entspricht. Alle Konformitatserklarungen kénnen
unter www.pet-mate.com/eudoc aufgerufen werden.

hid

WICHTIG: Beschadigte, fehlerhafte Produkte und Altprodukte
missen in Ubereinstimmung mit den im Verwendungsland
geltenden 6rtlichen Bestimmungen entsorgt werden. EU:
Weitere Informationen dazu kénnen in den Allgemeinen
Geschéftsbedingungen im Abschnitt zur EU-Richtlinie Gber
Elektro- und Elektronik-Altgerate (WEEE-Richtlinie) unter
www.pet-mate.com aufgerufen werden.
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IMPORTANT - A LIRE AVANT USAGE
Touche « PROGRAM »

Témoin de recherche de puce/ disque d’identification
Témoin de pile faible

Témoins AM/PM (mode horloge 12h)

Témoin de fonction de temporisation (« TIMER »)
Témoins de démarrage/arrét du mode « TIMER »
Touche « TIMER »

8. Touche « 4 WAY »

9 - 11. Symbole de localisation du CHAT 1 - 3

12. Témoins de verrouillage a 4 positions (« 4 WAY »)

N O ORA WD =

13. Affichage alphanumeérique (affiche habituellement I’heure)
14. Touche d’avancement (« ADVANCE »)

IMPORTANT CONSIGNES DE SECURITE

* Veuillez lire attentivement toutes les instructions avant
d’installer ou d’utiliser ce produit.

« Enregistrez votre achat en ligne a I'adresse
www.pet-mate.com (voir la garantie).

Ne laissez pas les enfants jouer avec ce produit.

Inspectez régulierement le produit pour vous qu’il
fonctionne correctement et qu’il n’est pas endommagé.
Ne I'utilisez pas en cas de doute.

.

Ce produit est congu pour étre uniqguement utilisé avec
les animaux de compagnie, comme décrit dans ces
instructions.

Le systéme de verrouillage de cette porte/chatiére n’est
pas censé étre un dispositif de sécurité.

Cette porte/chatiere ne résiste pas au feu et ne doit pas
étre utilisée en cas de risque de propagation d’incendie.

Linstallateur de cette porte/chatiére est responsable de
se conformer a toutes les réglementations du batiment
pertinentes.

Prenez les précautions qui s'imposent pendant
linstallation de cette porte/chatiére. Respectez les
consignes de sécurité pour tous les outils et portez un
équipement de protection individuelle approprié.

« Eliminez tous les matériaux d’emballage dans le respect
des lois environnementales.

REMARQUE : les sacs en plastique peuvent provoquer la

suffocation - tenez-les a I’écart des enfants et des animaux.

CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS

1. Introduction

Merci d’avoir choisi la chatiére micropuce avec fonction de
temporisation de Cat Mate Elite.

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT CES INSTRUCTIONS
ET PROGRAMMER/ TESTER LA CHATIERE AVANT DE
L'INSTALLER.

La chatiére micropuce avec fonction de temporisation de

Cat Mate Elite permet de controler les allées et venues d’un
maximum de 9 chats dans votre propriété. Elle vous permet
également de contrdler les sorties de tous vos animaux

de compagnie a I'aide d’une minuterie ou d’un verrou a

4 positions. En outre, elle vous permet de surveiller les
mouvements d’un maximum de 3 chats individuels - en effet,
elle vous indique I’heure de la derniére entrée ou sortie de votre
chat par la chatiére, ainsi que le nombre d’heures écoulées
depuis gu’il I'a utilisée pour la derniére fois.

Cette chatiére convient aux modéles de puces les plus
courants. Le systéeme peut également étre commandé par

un disque d’identification (disponible séparément). Vous
pourrez choisir d’utiliser un disque d’identification pour les
chats ne disposant pas de puces électroniques ou au cas

ou la micropuce de votre chat serait défectueuse ou mal
positionnée.

Afin d’éviter que vos réglages ne soient facilement modifiés,
nous avons congu les touches de commandes de sorte qu’elles
nécessitent une pression ferme our fonctionner.

Si vous souhaitez arréter n’importe quelle tache (sauf la
programmation) a un stade quelconque, le systéme s’arrétera
au bout de 60 secondes.

Les réglages ne seront sauvegardés que si vous appuyez sur la
touche « PROG ».

2. Installation des piles

2.1 Retirez le couvercle de la pile en le poussant vers le haut
(voir la fig. 2). Le couvercle sautera.

2.2 Insérez 4 piles alcalines AA (R6) comme illustré, (fig. 3), en
faisant glisser les 2 batteries du fond en premier.

2.3 La chatiere effectuera un test automatique pendant un
maximum de 60 secondes, ce n’est qu’apres ce contrble
que les fleches d’entrée et de sortie s’afficheront sur
I’écran a cristaux liquides. La chatiere sera alors préte a
étre programmée.

Tous les types de piles populaires peuvent étre utilisés, y

compris les piles rechargeables, mais le témoin de pile faible (

3 , fig. 1) ne fonctionnera qu’avec les piles alcalines. Les piles

alcalines de bonne qualité devraient durer environ 12 mois

(selon le nombre de chats et I'utilisation). L utilisation de piles

au lithium est ABSOLUMENT PROSCRITE.

3. Programmation

L’étape suivante consiste a programmer la puce (ou le disque
d’identification) appartenant a chaque chat.

REMARQUE : La séquence de programmation est un moment
important et sensible. Si chaque étape n’est pas effectuée sous
15 minutes environ, I’écran LCD reviendra a I’affichage normal.

Pour que la chatiere reconnaisse la micropuce de votre(vos)
chat(s), vous devez procéder comme suit :

3.1 Maintenez le bouton « PROG » enfoncé pendant
5 secondes (@ , fig. 1) jusqu’a ce que le témoin de
recherche (@ , fig. 1) s’affiche.

3.2 Les mentions « CAT1 » et numéro 1 clignoteront - et
vous verrez des lignes tourner autour des deux premier
« ZEROS ».

3.3 Pour programmer la micropuce de votre chat, encouragez
ce dernier a passer lentement dans le tunnel en maintenant
la chatiére ouverte comme illustré a la fig. 4. Vous pouvez
également programmer le disque d’identification de votre
chat et placer la partie avant du disque dans I'ouverture du
tunnel (fig. 5).

3.4 Lorsque le systéme sera programmé, les deux « ZEROS »
disparaitront et la mention « Pr1 » clignotera.

3.5 Appuyez sur la touche « PROG » pour sauvegarder le
réglage.

Pour ajouter des chats supplémentaires, jusqu’a un maximum

de 9, répétez les étapes 3.1 a 3.5.



4. Instructions de montage (voir les figs. 8a a 16)
IMPORTANT:
* Ne coupez pas le tunnel de la chatiére.

« Pour vérifier que la micropuce de votre chat est bien
positionnée et fonctionne correctement, nous vous
recommandons vivement de programmer la chatiére pour
tous vos chats avant installation (voir la section 3). Vérifiez
ensuite que la puce du chat déclenche le verrou lorsque le
chat pousse doucement sa téte contre la chatiére comme
illustré a la fig. 6.

4.1 Portes en bois de 0-50mm d’épaisseur

4.1.1 Placez le cadre extérieur dans la position souhaitée sur
le sol. Nous vous recommandons de placer le bas de
I’ouverture a environ 150mm au-dessus du niveau du
sol. (fig. 8a). Si vous devez installer la chatiére plus haut,
prévoyez une marche pour aider votre chat a entrer.

4.1.2 Marquez autour de I'ouverture (fig.8a), puis coupez a

4mm a I'extérieur de la ligne a I'aide d’une scie sauteuse.

(fig. 8a).

Veillez a ce que la découpe soit bien d’équerre par
rapport a la porte, notamment dans le cas des portes
épaisses. Veillez a ce que I'orifice soit de taille suffisante
pour le cadre intérieur.

4.1.3 Déterminez I’épaisseur du panneau de porte, (t). (fig. 10).

4.1.4 En maintenant le cadre intérieur et le cadre extérieur en
place, marquez les trous des 2 vis. (fig. 11).

4.1.5 Retirez les cadres et percez des trous de 6mm de
diamétre pour le passage des vis dans le panneau.

4.1.6 Positionnez le cadre intérieur sur le c6té intérieur de
la porte et vissez le cadre extérieur dessus en utilisant
des vis adaptées a I'épaisseur du panneau, (t), comme
illustré a la fig. 12. Si nécessaire, découpez les vis
fournies a la bonne longueur. Enfin, placez-les deux
capuchons sur les vis.

4.2 Portes en UPVC/métal de 0-50mm d’épaisseur

Les portes constituées de panneaux métalliques peuvent
réduire la portée du lecteur de micropuce. Vous pouvez tester
les panneaux métalliques en percant un petit trou d’essai au
milieu de ’'emplacement prévu pour la chatiére.

Pour les portes en UPVC/métal, il est essentiel de couper

un trou plus large que pour les portes en bois et de régler

la chatiére comme ci-dessous :

4.2.1 Placez le cadre extérieur dans la position souhaitée sur
le sol. Nous vous recommandons de placer le bas de
I’'ouverture a environ 150mm au-dessus du niveau du
sol. (fig. 9a). Si vous devez installer la chatiére plus haut,
prévoyez une marche pour aider votre chat a entrer.

4.2.2 Marquez autour de ’EXTERIEUR du cadre. (fig. 9a). A
I’aide d’une scie sauteuse électrique, découpez a 12 mm
A LINTERIEUR de la ligne (fig. 9b).

4.2.3 Déterminez I’épaisseur du panneau de porte, (t). (fig. 10).

4.2.4 Positionnez le cadre intérieur sur le c6té intérieur de
la porte et vissez le cadre extérieur dessus en utilisant
des vis adaptées a I'épaisseur du panneau, (t), comme
illustré a la fig. 12. Si nécessaire, découpez les vis
fournies a la bonne longueur. NE SERREZ PAS LES VIS
TROP FORT, car cela pourrait empécher la chatiére de
se fermer correctement - utilisez un tournevis manuel.
Enfin, placez-les deux capuchons sur les vis.

4.2.5 Retirez les piles pendant au moins 2 minutes apres
installation. Cela permettra a la chatiére de se recalibrer
pour son nouvel emplacement.

4.3 Panneaux en verre

4.3.1 Nous vous recommandons de faire découper par un
vitrier un trou de 232mm de diametre a la position
requise, puis d’insérer la chatiere comme précisé ci-
dessous. Si vous préférez, il est également possible
de remplacer le panneau de verre par un panneau en
plastique transparent et d’installer la chatiére en suivant
les instructions 4.1.1 a2 4.1.6.

Remarque : Il n’est pas possible de découper un trou
dans du double vitrage ni dans du verre trempé.Vous
aurez besoin de vous procurer aupres de votre vitrier un
nouveau panneau déja découpé.

4.3.2 Déterminez I’épaisseur du panneau de porte, (t). (fig. 10).

4.3.3 Le joint en mousse noire ne convient pas au verre et
devra étre retiré. Si vous le souhaitez, Il est possible
d’étanchéiser le cadre extérieur au moyen d’un mastic a
base de silicone.

4.3.4 Positionnez le cadre intérieur sur le c6té intérieur de
la porte et vissez le cadre extérieur dessus en utilisant
des vis adaptées a I'épaisseur du panneau, (t), comme
illustré a la fig. 12. Si nécessaire, découpez les vis
fournies a la bonne longueur. NE SERREZ PAS LES VIS
TROP FORT, car cela pourrait empécher la chatiere de
se fermer correctement - utilisez un tournevis manuel.
Enfin, placez-les deux capuchons sur les vis.

4.4 Fixation murale

Si vous installez votre chatiére dans un mur, vous aurez besoin
d’acheter des revétements muraux Cat Mate Elite. Vous aurez
besoin d’1 revétement mural pour chaque 50mm d’épaisseur
de la paroi au-dela de 100mm.

4.4.1 Découpez un rectangle de 205mm de hauteur par
180mm de largeur dans votre mur.

4.4.2 Retirez le couvercle de la pile du cadre intérieur en
poussant vers le haut comme illustré (fig. 2).

4.4.3 Retirez le couvercle du cadre intérieur en désertant les
2 vis a l'arriére du cadre intérieur (fig. 8). (Remarque :
vous pouvez mettre ces deux vis au rebut, car il sera
impossible de les réinstaller). Ensuite, retirez les 2 vis
extérieures sous le couvercle de la pile et 6tez le cadre
intérieur en le faisant pivoter vers le bas. (fig. 14).

4.4.4 Retirez avec précautions les 2 clips des vis avec des
pinces. (fig. 15).

4.4.5 Installez le cable intérieur assemblé avec un nombre
adéquat de cache-découpes, en fixant I'ensemble a
I’intérieur du mur au moyen de 2 vis adéquates, comme
illustré a la fig. 11. (Remarque : vous aurez besoin de
placer une rondelle (non fournie) sous la téte des vis). Si
nécessaire, il est possible de coller les cache-découpes
en place, bien qu’il suffise habituellement de les pousser
fermement.

4.4.6 Fixez a nouveau le couvercle du cadre intérieur au
moyen des 2 vis situées sous le couvercle de la pile en
veillant a ne pas pincer les fils électriques. Remettez le
couvercle de la pile en place.

4.4.7 Fixez au cadre extérieur en utilisant les 2 vis de 25mm
fournies et enfin, placez-les 2 capuchons sur les vis.

5. Comment habituer votre chat a utiliser la chatiére (ou
comment faire s’il a perdu son disque d’identification)
Votre chat pourra mettre quelque temps a s’habituer a sa
nouvelle chatiere. Pour habituer votre chat a entrer et sortir par
la chatiére, il est possible de régler cette derniere en « MODE
D’ENTRAINEMENT » en maintenant la touche « PROG »



enfoncée et en appuyant brievement sur la touche « 4 WAY »
dans un délai de 3 secondes.

Aprés 5 secondes, le verrou se débloquera et on devra relacher
le bouton « PROG ». Le symbole « IN & OUT » (Entrée & sortie)
clignotera.

Sachez néanmoins qu’en « MODE D’ENTRAINEMENT », votre
chatiére laissera également passer les autres animaux.

Pour quitter le « MODE D’ENTRAINEMENT », maintenez
enfoncé le bouton « PROG » et dans un délai de 3 secondes,
appuyez brievement sur le bouton « 4-WAY ». Apres 5
secondes, la chatiére se verrouillera a nouveau et on devra
relacher le bouton « PROG ».

Pour les chats trés hésitants, placez la chatiére en « MODE
D’ENTRAINEMENT » et utilisez de la nourriture pour
encourager I'animal a entrer et sortir par la chatiere.

REMARQUE : nous vous recommandons de NE PAS laisser les
chats, en particulier les chatons, utiliser la chatiére seuls tant
que vous ne serez pas absolument sir qu’ils maitrisent son
fonctionnement.

6. Localisation de votre chat

L’affichage a cristaux liquides permet de localiser d’un coup
d’ceil jusqu’a 3 chats.

Z@ N\ Le dernier chat quiest "\ Le dernier chat qui est
@) | passé par la chatiere passé par la chatiere

pour entrer dans la pour sortir de la
maison. maison.

Veuillez noter que cet affichage ne vous donne qu’une

simple indication de la localisation de votre chat. La chatiere

détermine la localisation de votre animal en enregistrant ses

derniers passages. Cette indication peut étre incorrecte si

le chat a a sa disposition une autre voie d’entrée/sortie de

la maison ou s’il a suivi un autre animal qui est passé par la

chatiere, s’il a simplement sorti le bout de son museau, etc.

7. Visualisation du temps écoulé depuis la derniéere

utilisation de la chatiére par le(s) chat(s)

7.1 Pour savoir combien d’heures et de minutes se sont
écoulées depuis que les chats 1, 2 ou 3 ont utilisé la
chatiére pour la derniére fois, appuyez sur la touche « + ».

7.2 L’écran affichera le symbole correspondant au Chat 1 et
le nombre d’heures et de minutes écoulées depuis gu’il a
utilisé la chatiére (jusgu’a un maximum de 99 heures).

7.3 Appuyez a nouveau sur « + » pour obtenir des indications
similaires sur les chats 2 et 3.

7.4 Appuyez sur « + » une quatrieme fois (ou patientez 20
secondes) pour revenir a I'affichage normal.

8. Options d’acces
Les options d’acces disponibles sont indiquées ci-dessous.

1 Entrée & sortie
(«In & Out »)

Votre(vos) chat(s) peut(peuvent)
maintenant entrer et sortir par
la chatiére

j. Entrée seulement \Vos chats peuvent entrer par la

(« In Only ») chatiére mais ne peuvent pas sortir
f Sortie seulement Les chats peuvent sortir par la

(« Out Only ») chatiere, mais ne peuvent pas entrer
ﬁ Verrovuillée Les chats ne peuvent pas utiliser

(« Locked ») la chatiere

Sélectionnez une option d’acces comme suit :

8.1 Maintenez la touche « 4 WAY » enfoncée pendant 5
secondes jusqu’a ce que l'affichage clignote.

8.2 Appuyez plusieurs fois sur la touche « 4 WAY » pour faire
défiler les options d’acceés disponibles, jusqu’a ce que vous
trouviez celle que vous recherchez.

8.3 Appuyez sur la touche « PROG » pour sauvegarder le
réglage.

8.4 Réglage du temporisateur/de I’horloge pour TOUS les
chats

Si vous souhaitez configurer votre chatiére de sorte que TOUS

les chats aient une option d’acces particuliére, sur une période

de temps donnée, par exemple, si vous souhaitez empécher
vos chats de sortir entre 19h00 et 06h00, il vous faudra d’abord
décider :

a) Quel type de verrou vous souhaitez appliquer durant la
période en question, (dans I'exemple ci-dessus, il s’agira
de « IN ONLY » - Entrée seulement). En dehors de la
période temporisée, le réglage de verrouillage décrit de 8.1
a 8.3 s’appliquera.

b) A quel moment la période en question devra démarrer («
START ») (dans I’exemple ci-dessus 19h00).

c) A quel moment la période en question devra se terminer («
FINISH ») (dans I’exemple ci-dessus 06h00).

d) Vous aurez également besoin de connaitre I’heure actuelle.
Veuillez procéder comme suit :

REMARQUE : si vous n’appuyez sur aucune touche pendant
plus de 60 secondes, I’affichage se replacera en mode normal
et il vous faudra recommencer.

8.4.1 Appuyez sur la touche « TIMER » pendant 5 secondes
jusgu’a ce que le témoin de fonction de minuterie
clignote.

8.4.2 Appuyez plusieurs fois sur la touche « 4 WAY » pour
choisir entre les options d’acces suivantes : « IN & OUT »
(Entrée & sortie), « IN ONLY » (Entrée seulement), « OUT
ONLY » (Sortie seulement), « LOCKED » (Verrouillée) ou «
OFF » (ARRET).

8.4.3 Appuyez sur la touche « PROG » pour sauvegarder le
réglage.

8.4.4 L’écran affichera I’heure avec le symbole des minutes
qui clignotera. Appuyez plusieurs fois sur la touche « + »
jusgu’a obtention du réglage correct des minutes (c’est a
dire 10 s’il est actuellement 12h10).

8.4.5 Appuyez sur la touche « PROG » pour sauvegarder le
réglage.

8.4.6 L’écran affichera maintenant I’heure avec le symbole des
heures qui clignotera.
Si vous désirez permuter entre un affichage 24 heures et/
ou 12 heures, appuyez sur la touche « TIMER ».

8.4.7 Appuyez plusieurs fois sur la touche « + » jusqu’a
obtention du réglage correct des heures (par exemple,
12 s’il est actuellement 12h10).

8.4.8 Appuyez sur la touche « PROG » pour sauvegarder le
réglage.

8.4.9 L’écran affichera la mention « START » et les minutes
clignoteront. Appuyez sur la touche « + » jusqu’a
obtention du réglage correct des minutes, (dans
I’exemple ci-dessus « 00 »). Appuyez sur la touche «
PROG » pour sauvegarder le réglage.

8.4.10 Puis, réglez les heures de la méme maniére (dans

I’exemple ci-dessus, 19h00).

8.4.11 L’écran affichera I’heure d’arrét (« FINISH »). Réglez-la
de la méme maniére que pour I'heure de démarrage.
N’oubliez pas d’appuyer sur « PROG » pour
sauvegarder le réglage.



Lorsque la minuterie sera réglée, le témoin de fonction de
minuterie (@ , fig. 1) s’affichera a I’écran.

Lorsque le verrou temporisé est actif, le symbole
correspondant a I'option d’acces choisie en 8.2 clignote
lentement.

Pour vérifier le réglage de la minuterie, appuyez brievement
sur la touche « TIMER » et relachez-la. L'écran affichera I’option
d’acces temporisé sélectionnée et I’heure de démarrage.
Appuyez a nouveau sur la touche « TIMER » pour faire
apparaitre I’heure d’arrét (« FINISH »). L’affichage reviendra a
I’heure actuelle aprés 5 secondes.

Pour annuler le contrdle temporisé et revenir a I’'option
d’acces normale :

8.4.12 Appuyez sur la touche « TIMER » pendant 5 secondes.

8.4.13 Appuyez sur la touche « 4 WAY » et refaites défiler les
options jusqu’a ce que vous arriviez a « OFF » (arrét).

8.4.14 Appuyez 3 fois sur la touche « PROG » pour conserver
I’lheure actuelle et revenir a I’affichage normal.

9. Changement de la pile

Lorsque le témoin de pile faible (@ , fig. 1) s’allume, cela
signifie qu’il est nécessaire

de changer les piles alcalines. (Voir la section 2).

A noter, aprés I'insertion de piles neuves :

- Le témoin de pile faible peut rester allumé jusqu’a 15
minutes.

+ La chatiére mémorisera toutes les micropuces et les disques
d’identification, les parametres de verrouillage et les heures
de temporisation, mais IL SERA NECESSAIRE DE REGLER
’HEURE A NOUVEAU. (Voir la section 8.4).

10. Reprogrammation de la micropuce ou du disque
d’identification d’un chat

10.1  Appuyez sur le bouton « PROG » pendant 5 secondes, le
numéro de chat suivant inutilisé se mettra a clignoter et
des lignes en mouvement apparaitront autour des deux
premiers « ZEROS ».

10.2 Appuyez sur la touche « + » pour sélectionner le numéro
de chat approprié que vous souhaitez reprogrammer
ou sélectionnez le prochain numéro de chat suivant
disponible. (Un « P » a c6té du numéro indique qu’il a
déja été programmé, mais vous pourrez le reprogrammer
comme suit).

10.3 Pour programmer la micropuce de votre chat,
encouragez ce dernier a passer lentement dans le tunnel
en maintenant la chatiere ouverte comme illustré a la
fig. 4. Vous pouvez également programmer un disque
d’identification de remplacement, et placer la partie
avant du disque dans I'ouverture du tunnel (fig. 5).

10.4 Les deux « ZEROS » en rotation disparaitront ; la
mention « Pr » clignotera.

10.5 Appuyez sur la touche « SET » pour sauvegarder le
réglage.

Pour ajouter des chats supplémentaires, jusqu’a un maximum

de 9, répétez les étapes 10.1 a 10.5.

11. Réinitialisation d’usine

Pour réinitialiser la chatiere et revenir au réglage d’usine,

maintenez le bouton « + » enfoncé pendant environ 30

secondes jusqu’a ce que tous les symboles s’affichent a

I’écran. Aprés une période d’autotest, le symbole « IN & OUT »

(Entrée & sortie) sera le seul visible sur I’écran. Cette procédure

effacera tous les puces / disques d’identification et tous les

autres parameétres. Vous devrez ensuite reprogrammer les

puces / disques d’identification (voir la section 3).

12. Mode haute sécurité

Cette chatiére est fourni avec le mode haute sécurité
désactivé, pour que votre chat s’habitue plus facilement a

sa nouvelle chatiere. Dans ce mode, la chatiére a le délai de
réponse le plus rapide a la puce du chat.

Une fois que le chat se sera habitué a I'utilisation de la
chatiere, il est recommandé d’activer le mode haute sécurité.
Celui-ci permet d’accroitre la sécurité en empéchant I’entrée
des nuisibles et des chats du voisinage et d’allonger la durée
de vie de la batterie.

Pour activer le mode haute sécurité (« Eon »), procédez comme

suit :

12.1 Maintenez le bouton « PROG » enfoncé et, dans un délai
de 3 secondes, appuyez briévement sur le bouton « + ».
Lorsque I'affichage indique « EOFF » ou « Eon », relachez
le bouton « PROG ».

12.2 Vous pouvez permuter entre « EOFF » et « Eon » en
appuyant sur le bouton « 4 WAY ». Appuyez sur « PROG
» pour sauvegarder le réglage.

13. Dépannage
13.1 Le chat n’utilise pas la chatiere

Il faut parfois un certain temps pour que les chats

timides apprennent a se servir de la chatiére - méme s’ils

en ont déja utilisé une auparavant.

« Commencez par utiliser le « MODE D’ENTRAINEMENT
» (voir la section 5).

- Vérifiez que le mode haute sécurité est désactivé, pour
que votre chat s’habitue plus facilement a utiliser la
chatiere (voir la section 12).

13.2 La micropuce du chat ne se programme pas

« |l se peut que la micropuce de votre chat soit
défectueuse ou mal positionnée. Contactez le service
client de Pet Mate ou utilisez un disque d’identification
Cat Mate.

13.3 La chatiére ne s’ouvre pas en réponse a une puce ou un
disque d’identification programmé

- Vérifiez que la micropuce ou le disque d’identification
actionne bien la serrure lorsque le chat pousse
doucement sa téte contre la chatiere comme illustré a
la fig. 6.

- Si la chatiére est montée dans une porte en UPVC/
métal, veillez a ce qu’une découpe de taille correcte ait
été effectuée (voir la section 4.2).

- Lorsgu’elle est monté sur une porte en UPVC/métal,
vérifiez que I'unité ait bien été recalibrée en enlevant les
piles pendant au moins 2 minutes.

- Vérifiez que le verrou a 4 positions est programmé pour
permettre I’acces dans la direction souhaitée (voir la
section 8).

« Vérifiez qu’un verrou temporisé ne soit pas actif
(ce dont témoignera le clignotement du réglage 4
positions). Si nécessaire, annulez le verrou temporisé,
(voir les sections 8.4.12 2 8.4.14).

- |l se peut que le mode haute sécurité ait été activé (ce
qui est indiqué par la mention « Eon » a I'’écran). Ne
déplacez pas la chatiére, jusqu’a ce que la mention «
Eon » disparaisse.

- Vérifiez que les piles soient correctement orientées
(fig.3) et que le témoin de pile faible ( 3 , fig.1) ne soit
pas affiché.

- Si vous utilisez un disque d’identification, vérifiez qu’il
soit correctement installé sur le collier du chat (fig. 7).



13.4

13.5

13.6

13.7

« Si possible, essayez de la faire fonctionner avec un
autre disque d’identification / une autre puce pour
vérifier que le probléme ne se situe pas au niveau du
disque / de la puce.

- Vérifiez que la chatiere soit positionnée a la bonne
hauteur (voir la section 4).

- Si rien ne regle le probleme, retirer les piles et patientez
pendant un minimum de 5 minutes. Remettez les piles
en place, puis effectuez une réinitialisation d’usine (voir
la section 11).

La chatiere ne s’est pas completement fermée

- Vérifiez que le cadre de la chatiére ne soit pas trop
serré avec les 2 vis de fixation. Essayez de desserrer
Iégérement les vis.

- Il peut arriver trés occasionnellement qu’il s’agisse
d’une anomalie électronique, qui se corrigera
normalement d’elle-méme dans les 30 minutes. S’il
persiste, retirez les piles pendant 30 minutes avant
de les remettre en place, le verrou devrait fonctionner
normalement ensuite.

Difficultés pour régler les fonctions requises/I’heure

« Il est nécessaire d’appuyer fermement sur les touches.

» N’oubliez pas d’appuyer sur la touche « PROG » aprées
toute modification pour sauvegarder le réglage.

L’affichage se fige

* Retirez les piles pendant 5 minutes, puis remettez-les
en place.

- Si I’écran est toujours figé, effectuez une réinitialisation
d’usine (voir la section 11).

La chatiere ne se verrouille pas

- Vérifiez que la chatiére ne soit pas en « MODE
D’ENTRAINEMENT » (clignotement lent des fléches).

+ Patientez 30 minutes pour la correction automatique.

3

Pet Mate Ltd. déclare par la présente que ce produit est
conforme aux exigences essentielles et aux autres dispositions
pertinentes des directives de I'UE. Toutes les déclarations

de conformité peuvent étre consultées a I'adresse
www.pet-mate.com/eudoc.

B

IMPORTANT : mettez au rebut les produits endommagés/
défectueux/en fin de vie en respectant les réglementations
locales en vigueur dans votre pays. UE: reportez-vous a la
section Modalités et conditions de la directive européenne
relative aux déchets d’équipements électriques et
électroniques (DEEE) sur www.pet-mate.com pour plus
d’informations.
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IMPORTANTE - LEA ANTES DE USAR
1. Botoén ‘PROGRAM’

Indicador de busqueda de microchip/disco de I.D.
Indicador de pila baja

A WD

Indicadores AM/PM (mariana/ tarde) (modo reloj de
12 horas)

Indicador de funcion ‘TIMER’

Indicadores de ‘Start/Finish’ en el modo ‘TIMER’
Botdn ‘TIMER’

8. Botdn ‘4 WAY’

9 - 11. Simbolo de ubicacion del GATO 1 - 3

12. Indicadores de cerrojo ‘4 WAY’

13. Pantalla alfanumérica (normalmente indica la hora)
14. Boton ‘ADVANCE’

N O O

INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE
SEGURIDAD

Lea todas las instrucciones antes de instalar o utilizar este
producto.

Registre su compra en linea en www.pet-mate.com
(consulte la garantia).

No permita jugar a los nifios con este producto.

Inspeccione el producto regularmente para observar que
funciona correctamente y no hay dafios. No lo utilice si
tiene dudas.

.

Este producto se ha disefiado para el uso con mascotas
exclusivamente, como se describe en estas instrucciones.

El sistema de cierre de esta gatera no se ha disefiado
como dispositivo de seguridad.

Esta gatera no es resistente al fuego y no se debera
utilizar en lugares donde exista el riesgo de propagacioén
de fuego.

El instalador de esta gatera es responsable de cumplir
todos los reglamentos de construccion oportunos.

Durante la instalacion de esta gatera, tome las
precauciones apropiadas. Siga las instrucciones de
seguridad de todas las herramientas y utilice equipo
apropiado de proteccién personal.

+ Elimine apropiadamente todo el material de embalaje.
NOTA: Las bolsas de plastico pueden causar asfixia -
manténgalas alejadas de los nifios y los animales.

CONSERVE ESTAS INSTRUCCIONES

1. Introduccion

Gracias por elegir la gatera de Microchip con control de tiempo
de Cat Mate Elite.

LEA ESTAS INSTRUCCIONES ATENTAMENTE Y
PROGRAME/COMPRUEBE LA GATERA ANTES DE
INSTALARLA.

La gatera de Microchip con control de tiempo de Cat Mate
Elite permite la entrada de hasta 30 gatos en su vivienda.
También le permite controlar la salida de todas sus mascotas
utilizando un Timer/reloj o cerrojo de 4 direcciones. Ademas,

le permitira monitorizar los movimientos de hasta 3 gatos
individuales - mostrandole si su gato entr6 o salié por la gatera
la Ultima vez, y cuantas horas han pasado desde que su gato
utilizé la gatera por Ultima vez.

Esta gatera es apta para todos los microchips comunes.
Alternativamente, puede ser operada mediante un disco de I.D.

(disponible por separado). Podria preferir el uso de un disco de
I.D. con gatos que no tengan microchip, o si el microchip del
gato es defectuoso o esta colocado en mala posicion.

Para asegurar que los ajustes elegidos no puedan manipularse
facilmente, hemos creado botones de control cuyo
accionamiento requiere una pulsacion firme.

Si desea interrumpir una tarea en particular (excepto
programacién) en cualquier momento, el sistema se
desconectara en 60 segundos.

Los ajustes no se guardaran a menos que pulse el botén
‘PROG’.

2. Instalacion de las pilas

2.1 Quite la cubierta de las pilas empujandola hacia arriba
(véase la Fig. 2). La cubierta se soltara.

2.2 Introduzca 4 pilas alcalinas AA (R6) como se muestra en la
(Fig. 3), deslizando las 2 pilas del fondo primero.

2.3 La gatera se autocomprobara durante 60 segundos como
maximo; después de este periodo, soélo seran visibles las
flechas ‘ENTRAR Y SALIR’ en la pantalla LCD. La gatera
estara lista para programar.

Pueden utilizarse todos los tipos habituales de pilas,
incluyendo pilas recargables, pero el indicador de pila baja
(@ , Fig. 1) solo funcionara correctamente con las pilas
alcalinas. Las pilas alcalinas de buena calidad duraran 12
meses aproximadamente (dependiendo del nimero de gatos y
del uso). NO DEBERA utilizar pilas de litio.

3. Programacion

El siguiente paso es programar el microchip (o disco de I.D.) de
cada gato.

NOTA: La secuencia de programacion es sensible al tiempo y la
pantalla LCD volvera al estado normal si no se completa cada
paso en aproximadamente 15 minutos.

Para que la gatera reconozca el microchip de su gato(s),
debera proceder de la siguiente manera:

3.1 Pulse y sujete el boton ‘PROG’ durante 5 segundos (@ ,
Fig. 1) hasta que se visualice el indicador de busqueda
(@ , Fig. 1).

3.2 El ‘GATO 1’ y el nimero 1 destellaran; observara lineas en
movimiento alrededor de los primeros ‘DOS CEROS’.

3.3 Para programar el microchip de su gato, anime al gato para
que atraviese lentamente el tlnel mientras mantiene abierta
la gatera, como se muestra en la Fig. 4. Alternativamente,
para programar el disco de I.D. de su gato, coloque la
parte delantera del disco de I.D. en la abertura del tunel
(Fig. 5).

3.4 Una vez realizada la programacion, los ‘DOS CEROS’
desapareceran y ‘Pr1’ destellara.

3.5 Pulse el botén ‘PROG’ para guardar el ajuste.

Para arfiadir mas gatos, hasta un maximo de 9, repita los pasos
del 3.1 al 3.5.

4. Instrucciones de Instalacion (véase los Figs. 8a a 16)
IMPORTANTE:
 No corte el tinel de la gatera.

- Para comprobar que el microchip de su gato esté
colocado y funcione correctamente, le recomendamos
que programe la gatera para todos sus gatos antes de
instalarla (véase la Seccion 3). A continuacion, compruebe
que el microchip del gato activa el cerrojo cuando la
cabeza del gato se empuja suavemente contra la gatera,
como se muestra en la Fig. 6.



4.1 Puertas de madera de 0-50mm de grosor

4.1.1 Coloque el marco exterior en la posicion deseada de
la puerta. Recomendamos que la parte inferior de la
apertura se sitle a 150mm aproximadamente del nivel
del suelo (Fig.8a). Si tiene que instalar a mayor altura,
considere la colocacién de un escalén para facilitar la
entrada de su gato.

4.1.2 Dibuje alrededor de la abertura (Fig. 8a), y con una
sierra de vaivén eléctrica corte 4mm por fuera de la linea
dibujada (Fig. 8b).

Tenga cuidado de cortar el orificio en escuadra con la puerta,
particularmente en puertas de cierto grosor. Asegulrese
de que el marco exterior penetre facilmente en el orificio.

4.1.3 Determine el grosor del panel de la puerta (t) (Fig. 10).

4.1.4 Sujetando los marcos interior y exterior en posicion,
marque los 2 orificios para los tornillos (Fig. 11).

4.1.5 Extraiga los marcos y taladre agujeros de 6mm de
diametro en el panel para los tornillos.

4.1.6 Coloque el marco interior en la parte interior de la
puerta y atornille el marco exterior a éste utilizando
tornillos apropiados para el grosor del panel, (t), como
se muestra en la Fig. 12. Si fuera necesario, corte los
tornillos provistos a la longitud requerida. Finalmente,
coloque tapones en los dos tornillos.

4.2 Puertas de UPVC/metal de 0-50mm de grosor

Las puertas construidas con paneles metalicos pueden reducir
el alcance del lector de microchip. Puede probar si existen
paneles metalicos al perforar un orificio de prueba pequefio en
el medio de la ubicacién prevista para la gatera.

Para las puertas de UPVC/metal es esencial cortar una
abertura mas grande que para las puertas de madera, y
resintonizar la gatera como se indica a continuacion:

4.2.1 Cologue el marco exterior en la posicion deseada de
la puerta. Recomendamos que la parte inferior de la
apertura se sitle a 150mm aproximadamente del nivel
del suelo (Fig.9a). Si tiene que instalar a mayor altura,
considere la colocacién de un escalén para facilitar la
entrada de su gato.

4.2.2 Dibuje alrededor del EXTERIOR del marco (Fig. 9a).
Utilizando una sierra de vaivén eléctrica, corte 12mm por
DENTRO de la linea dibujada (Fig. 9b).

4.2.3 Determine el grosor del panel de la puerta (t) (Fig. 10).

4.2.4 Coloque el marco interior en la parte interior de la
puerta y atornille el marco exterior a éste utilizando
tornillos apropiados para el grosor del panel, (t), como
se muestra en la Fig. 12. Si fuera necesario, corte los
tornillos provistos a la longitud requerida. NO APRIETE
LOS TORNILLOS EN EXCESO, ya que esto podria
impedir que la hoja se cerrase apropiadamente; utilice
un destornillador de mano. Finalmente, coloque tapones
en los dos tornillos.

4.2.5 Retire las pilas durante 2 minutos como minimo después
de la instalacion. Esto permitira que la gatera se
resintonice por si misma a su nueva ubicacion.

4.3 Paneles de cristal

4.3.1 Le recomendamos se dirija a un cristalero para que
corte un orificio de 232mm de diametro en la posicion
requerida; seguidamente, instale la gatera como se
indica a continuacién. Alternativamente, quizas prefiera
cambiar el panel de cristal por un panel de plastico
transparente, y proceder con la instalacién siguiendo las
instrucciones de 4.1.1 a 4.1.6.

Nota: No es posible cortar orificios en cristal doble o
endurecido. Vd. debera obtener un panel nuevo de su
cristalero con el orificio ya cortado.

4.3.2 Determine el grosor del panel de la puerta, (t), (Fig. 10).

4.3.3 El burlete de espuma negro no es adecuado para la
instalacién en cristal y debera desecharse. Si lo desea,
el marco exterior podra sellarse con el panel de cristal
utilizando un obturador de silicona.

4.3.4 Coloque el marco interior en la parte interior de la
puerta y atornille el marco exterior a éste utilizando
tornillos apropiados para el grosor del panel, (t), como
se muestra en la Fig. 12. Si fuera necesario, corte los
tornillos provistos a la longitud requerida. NO APRIETE
LOS TORNILLOS EN EXCESO, ya que esto podria
impedir que la hoja se cerrase apropiadamente; utilice
un destornillador de mano. Finalmente, coloque tapones
en los dos tornillos.

4.4 Instalacion en la pared

Si va a instalar la gatera en una pared, debera adquirir
guarnicién para pared Cat Mate Elite. Necesitara 1 guarnicion
por cada 50mm de grosor de pared sobre 100mm.

4.4.1 Abra un agujero rectangular en la pared 205mm de alto
por 180mm de ancho.

4.4.2 Quite la cubierta de la pila situada en el marco interior,
empujandola hacia arriba como se indica (Fig. 2).

4.4.3 Quite la cubierta del marco interior destornillando 2
tornillos en la parte posterior del marco interior (Fig. 13).
(Nota: Estos tornillos pueden desecharse, ya que sera
imposible reutilizarlos). Seguidamente, destornille los
2 tornillos mas externos situados debajo de la cubierta
de las pilas, y retire el marco interior girandolo hacia
abajo (Fig. 14).

4.4.4 Desmonte con cuidado las 2 abrazaderas de rosca con
alicates (Fig. 15).

4.4.5 Instale el marco interior provisto del nimero requerido
de guarniciones en la pared interior, fijandolo en posicién
con 2 tornillos adecuados, como se muestra en la

Fig. 16. (Nota: Deberd aplicar una arandela (no provista) debajo
de la cabeza de los tornillos). Si fuera necesario, las
guarniciones podran encolarse en posicién, aunque
generalmente, una insercion manual firme es suficiente.

4.4.6 Reinstale la cubierta del marco interior colocando
2 tornillos debajo de la cubierta de la pila con cuidado
de no atrapar hilos eléctricos. (Reinstale el mando de
4 direcciones para la Ref. Producto 307, utilizando un
destornillador de mano.) Recoloque la cubierta de la pila.

4.4.7 Instale el marco exterior empleando los 2 tornillos de
25mm suministrados. Finalmente, coloque tapones
sobre los dos tornillos.

5. Entrenamiento de su gato para utilizar la gatera (o si el
gato ha perdido su disco de I.D.)

Puede que su gato necesite un poco de tiempo para
acostumbrarse a su nueva gatera. Para ayudar a su gato

a acostumbrarse a entrar y salir por la gatera, ésta podra
ajustarse al ‘MODO ENTRENAMIENTO’ pulsando y sujetando
el botén ‘PROG’ y pulsando brevemente el botén ‘4 WAY’ en
un plazo de 3 segundos.

Después de 5 segundos, el cerrojo se abrira y el botéon ‘PROG’
debera soltarse. El simbolo ‘ENTRAR y SALIR’ continuara
destellando.

Por favor, observe que en el ‘MODO ENTRENAMIENTO’ su
gatera permitira la entrada de otros animales.



Para salir del ‘MODO ENTRENAMIENTO?’, pulse y sujete el
botén ‘PROG’, y pulse brevemente el botdn ‘4 WAY’ en un
plazo de 3 segundos. Después de 5 segundos, la gatera
volvera a cerrarse con cerrejo y el botén ‘PROG’ debera
soltarse.

Para los gatos muy indecisos, mientras esté en el ‘MODO
ENTRENAMIENTQ?’, utilice comida para animarlos a entrar y
salir por la gatera.

NOTA: NO recomendamos dejar solos a los gatos,
particularmente a los cachorros, cuando utilicen la gatera, hasta
que Vd. se sienta satisfecho de que estan completamente
familiarizados con su operacion.

6. Visualizacion de la ubicacién del gato

La pantalla LCD muestra directamente la ubicacion de hasta
tres gatos (1-3).

Z@N Lalltimavez elgato ™\ La dltima vez, el gato
@ | atraveso la gatera para atraveso la gatera para
entrar en casa. salir de casa.
Observe que esta visualizacién es simplemente una guia sobre
la ubicacién del gato(s). La gatera determina la ubicacion del
gato registrando su ultimo movimiento a través de la gatera.
Los resultados pueden ser engafosos si el gato tiene una ruta
alternativa de entrada/salida de la casa; si el gato ha seguido a
otro gato a través de la gatera; si el gato sélo acerca la nariz a
la gatera, etc.

7. Para ver cuanto tiempo desde que el gato(s) utilizo la
gatera por ultima vez

7.1 Para ver cuantas horas y minutos desde que los gatos 1, 2
o 3 utilizaron la gatera por ultima vez, pulse el boton ‘+’.

7.2 La pantalla mostrara el simbolo correspondiente al ‘GATO
1’y cuéntas horas y minutos hace que el ‘GATO 1’ utilizé la
hoja hasta un méximo de 99 horas.

7.3 Pulse ‘+’ otra vez para recibir la misma informacién sobre
los Gatos 2 y 3.

7.4 Pulse ‘+’ por cuarta vez (o espere 20 segundos) para volver
a la pantalla normal.
8. Opciones de acceso

Las opciones de acceso disponibles se muestran a
continuacién.

1 Entrar y Salir Su gato(s) podra entrar y salir por la hoja.

§ Entrada Su gato(s) podra entrar a través de la hoja,
Solamente pero no podré salir a través de la hoja

f Salida El gato(s) puede salir por la gatera pero no
Solamente puede entrar por la gatera

ﬂ Cerrada El gato(s) no puede utilizar la gatera

Seleccione una opcién de acceso de la siguiente manera:

8.1 Pulse y sujete el botdén ‘4 WAY’ durante 5 segundos hasta
que destelle la pantalla.

8.2 Pulse repetidamente el botdn ‘4 WAY’ para desplazarse a
través de las opciones de acceso disponibles (Fig. 7), hasta
que llegue a la deseada.

8.3 Pulse el botdn ‘PROG’ para guardar el ajuste.

8.4 Ajuste del control Tiempo/Reloj para TODOS los gatos

Si desea ajustar su gatera para asegurar que TODOS los gatos
tengan una opcién particular de acceso durante un periodo de
tiempo seleccionado, por ejemplo, para mantener a su gato
dentro por la noche entre las 19.00 y las 06.00 horas, primero
deberé decidir:

a) Qué ajuste de cerrojo se debera aplicar DURANTE el
periodo cronometrado (en el ejemplo anterior se aplicara
‘INTERIOR SOLO"). Fuera del periodo cronometrado, se
aplicara el ajuste de cerrojo realizado en los puntos 8.1
a 8.3.

b) Cuando debera comenzar (‘START’) el periodo
cronometrado (en el ejemplo anterior, a las 19.00 horas).

c) Cuando debera concluir (‘FINISH’) el periodo cronometrado
(en el ejemplo anterior, a las 06.00 horas).

d) También debera saber la hora actual.
Proceda de la siguiente manera:

NOTA: Si no pulsa ningun boton durante mas de 60 segundos,
la pantalla volvera a su estado normal y Vd. debera comenzar
de nuevo.

8.4.1 Pulse el boton ‘TIMER’ durante 5 segundos hasta que
destelle el indicador de la funcion de Tiempo.

8.4.2 Pulse el boton ‘4 WAY’ repetidamente para seleccionar
las opciones de acceso requeridas entre: ‘ENTRAR
Y SALIR’, ‘INTERIOR SOLO’, ‘EXTERIOR SOLO’,
‘CERRADO’ u ‘OFF".

8.4.3 Pulse el boton ‘PROG’ para guardar el ajuste.

8.4.4 La pantalla mostrara el tiempo con el simbolo de los
minutos destellando. Pulse el boton ‘+’ repetidamente
hasta que aparezca el ajuste actual de minutos (es decir,
10 si la hora actual es 12.10).

8.4.5 Pulse el boton ‘PROG’ para guardar el ajuste.

8.4.6 Ahora, la pantalla mostrara el tiempo con el simbolo de
la hora destellando.
Si desea cambiar entre un reloj de 24 horas y el ajuste
AM/PM (manana/tarde), pulse el botén ‘TIMER’.

8.4.7 Pulse el boton ‘+’ repetidamente hasta que aparezca
el ajuste correcto de hora (p. €j., 12 si la hora actual es
12.10).

8.4.8 Pulse el boton ‘PROG’ para guardar el ajuste.

8.4.9 La pantalla mostrard la palabra ‘START’ y los minutos
destellaran. Pulse el botdn ‘+’ hasta visualizar el ajuste
deseado de minutos (en el ejemplo anterior ‘00°). Pulse
el botén ‘PROG’ para guardar el ajuste.

8.4.10 Seguidamente, ajuste las horas de la misma forma (en
el ejemplo anterior 19.00).

8.4.11 La pantalla mostrara la hora de finalizacién (‘FINISH’).
Ajuste de la misma forma que la hora inicial (‘START’).
Acuérdese de pulsar el botén ‘PROG’ para guardar
el ajuste.

Cuando esté ajustado el Tiempo, el indicador (5, Fig. 1) de

funcién del Tiempo se mostrara en la pantalla.

Al estar activo el cerrojo cronometrado, el simbolo de la opcién
de acceso elegida en 8.2 destellara lentamente.

Para comprobar los ajustes de hora, pulse brevemente el
botén ‘TIMER’ y suelte. La pantalla mostrara la opcién de
acceso cronometrada que se haya seleccionado y la hora de
inicio (‘START’). Pulse el botén ‘TIMER’ otra vez para ver la
hora de finalizacion (‘FINISH’). La pantalla volvera al tiempo
actual después de 5 segundos.

Para cancelar el control por cronémetro y volver a la opcién

normal de acceso:

8.4.12 Pulse el botén ‘TIMER’ durante 5 segundos.

8.4.13 Pulse el botén ‘4 WAY’ y retroceda a través de las
opciones hasta llegar a ‘OFF’.

8.4.14 Pulse el botén ‘PROG’ 3 veces para mantener las horas
de reloj actuales y volver a la pantalla normal.



9. Cambio de las pilas

Cuando se encienda el indicador de pila baja (@ , Fig. 1),
deberan cambiarse las pilas alcalinas. (Véase la Seccion 2).

Por favor, observe que al instalar pilas nuevas:

- El indicador de pila baja podria permanecer encendido hasta
15 minutos.

- La gatera recordara todos los microchips y discos de I.D.,
ajustes de cerrojo y las horas de cierre, pero LA HORA
ACTUAL DEBERA REAJUSTARSE (véase la Seccién 8.4).

10. Reprogramacion de un gato con microchip o disco
de I.D

10.1 Pulse el botdn ‘PROG’ durante 5 segundos; el siguiente
numero de Gato sin usar destellara intermitentemente
y circularan unas lineas alrededor de los primeros ‘DOS
CEROS'.

10.2 Pulse el botdn ‘+’ para seleccionar el nimero de Gato
apropiado que desee reprogramar, o seleccione el
siguiente nimero de Gato disponible. (Una letra ‘P’ junto
al nimero de Gato indica que ya ha sido programado,
aunque usted podra reprogramar de la siguiente
manera).

10.3 Para programar el microchip de su gato, anime al
gato para que atraviese lentamente el tunel mientras
mantiene abierta la gatera, como se muestra en la Fig.
4. Alternativamente, para programar un disco de |.D. de
sustitucién, coloque la parte delantera del disco de I.D.
en la abertura del tunel (Fig. 5).

10.4 Los ‘DOS CEROS’ giratorios desapareceran y
destellara ‘Pr’.

10.5 Pulse el botdn ‘PROG’ para guardar el ajuste.

Para afiadir mds gatos, hasta un maximo de 9, repita los pasos
del 10.1 al 10.5.

11. Reajuste de fabrica

Para devolver la gatera al ajuste de fabrica, pulse y sujete el
botén ‘+’ durante 30 segundos, hasta que se muestren todos
los simbolos en la pantalla LCD. Después de un periodo

de autocomprobacién, el simbolo de ‘ENTRAR Y SALIR’

serd lo Unico visible en la pantalla LCD. Este procedimiento
borrara todos los microchips / discos de I.D. y demas ajustes.
Entonces necesitara reprogramar los microchips / discos de
I.D. (véase la Seccidn 3).

12. Modo de alta seguridad

Esta gatera se suministra con el modo de alta seguridad
desactivado para que su gato se acostumbre facilmente a
utilizar la nueva gatera. En este modo, la gatera ofrece el
tiempo de respuesta mas rapido posible al microchip del gato.

Una vez que el gato se haya acostumbrado a utilizar la nueva
gatera, se recomienda activar el modo de alta seguridad. Este
ofrece mayor seguridad contra la entrada de mapaches y otros
gatos persistentes del vecindario, y también alarga la duracion
de las pilas.

Podra activar la gatera al modo de alta seguridad (‘Eon’) de la

siguiente manera:

12.1 Pulsey sujete el botén ‘PROG’ y, en un lapso de 3
segundos, pulse brevemente el botén ‘+’. Cuando la
pantalla muestre ‘EOFF’ o ‘Eon’, suelte el boton ‘PROG’.

12.2 Podra desplazarse entre ‘EOFF’ y ‘Eon’ pulsando el
botén ‘4 WAY’. Pulse ‘PROG’ para guardar el ajuste.

13. Resolucion de problemas

13.1 El gato no utiliza la gatera
Los gatos indecisos pueden tardar cierto tiempo en
aprender a utilizar la gatera; incluso si ya han empleado
otras gateras anteriormente.

» Primero, utilice el ‘MODO ENTRENAMIENTO’ (véase la
Seccién 5).
« Compruebe que el modo de alta seguridad esté
desactivado para que a su gato le resulte mas facil
utilizar la gatera (véase la Seccién 12).
13.2 El microchip del gato no se programa

+ Es posible que el microchip de su gato sea defectuoso
o esté mal colocado. Péngase en contacto con
Servicio al Cliente de Pet Mate o instale un disco de
I.D. Cat Mate.

13.3 La gatera no se abre en respuesta al disco de I.D. o
microchip programado

» Compruebe que el microchip o disco de I.D. del gato
opera el cerrojo cuando la cabeza del gato se empuja
suavemente contra la gatera, como se muestra en la
Fig. 6.

- Si se instala en una puerta de UPVC/metal, asegurese
de que el tamafio del corte sea correcto (véase la
Seccidn 4.2).

- Si se instala en una puerta de UPVC/metal, compruebe
que la unidad se haya resintonizado retirando las pilas
durante 2 minutos como minimo.

- Compruebe que el cerrojo ‘4 WAY’ esté programado
para permitir el acceso en la direccién elegida (véase la
Seccion 8).

« Asegurese de que no esté activado un cierre
cronometrado (evidente si destella el ajuste de
cerrojo ‘4 WAY’). Si fuera necesario, cancele el cierre
cronometrado (véanse las Secciones de 8.4.12 a
8.414).

« Podrian haberse activado el modo de alta seguridad
(denotados por ‘Eon’ en la pantalla). No mueva la hoja
hasta que ‘Eon’ desaparezca.

- Compruebe que las pilas estén orientadas
correctamente (Fig. 3) y que no aparezca el indicador
de pila baja (), Fig. 1).

« Si se utiliza un disco de I.D., compruebe que esté
correctamente ajustado al collar del gato (Fig. 7).

- Si fuera posible, intente la operacién con otro disco de
I.D. / microchip programado para descubrir si existe un
fallo con un disco de I.D. / microchip particular.

« Compruebe que la gatera estd montada a la altura
correcta (véase la Seccion 4).

- Si falla todo lo demas, saque las pilas y espere 5
minutos como minimo. Vuelva a colocar las pilas
y realice un ‘REAJUSTE DE FABRICA’ (véase la
Seccioén 11).
13.4 La hoja no se ha cerrado por completo

« Compruebe que el marco de la gatera no se haya
apretado en exceso con los 2 tornillos. Intente aflojar
los tornillos ligeramente.

« En algunas ocasiones, esto se deberd a un evento
inusual, en cuyo caso el sistema electronico
normalmente se autocorregira en un plazo de
30 minutos. Si el problema continla, extraiga las pilas
durante 30 minutos antes de volver a colocarlas, esto
restituira la accion de cierre correcta.



13.5 Dificultad para configurar las funciones/tiempos
requeridos
* Los botones deben pulsarse firmemente.
* No se olvide de pulsar el boton ‘PROG’ después de
realizar cualquier cambio; esto guardara el cambio.
13.6 La pantalla se bloquea
+ Extraiga las pilas durante 5 minutos, y vuelva a
colocarlas.
+ Si la pantalla permanece bloqueada, realice un
‘REAJUSTE DE FABRICA'’ (véase la Seccion 11).
13.7 La hoja no se cierra
« Compruebe que la gatera no esté en ‘MODO
ENTRENAMIENTO’ (flechas de intermitencia lenta).
* Espere 30 minutos para que se autocorrija.

C€

Por el presente, Pet Mate Ltd. declara que este
producto cumple los requisitos esenciales y demas
provisiones oportunas de las Directivas UE. Todas las
Declaraciones de Conformidad (DoC) pueden verse en
www.pet-mate.com/eudoc.

B

IMPORTANTE: Elimine los productos dafiados/ defectuosos/
gastados en conformidad con los reglamentos locales
aplicables en su pais. UE: Para mas informacién, consulte

la seccién de Términos y Condiciones, Directiva sobre
Residuos de Aparatos Eléctricos y Electrénicos (RAEE) en
www.pet-mate.com.
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0-12mm (0-'/2") 25mm (17)
12-25mm ('/2-17) 38mm (1'/")
25-38mm (1-1'%") 50mm (27)*
38-50mm (1'2-2") 65mm (2'/2")

* Not supplied
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IMPORTANTE - LEGGERE PRIMA DELL'USO
1. Pulsante “PROG” (PROGRAMMA)

2. Indicatore di ricerca del microchip/della medaglietta
di riconoscimento

Indicatore di batteria scarica

Indicatori AM/PM (modalita orologio 12 ore)
Indicatore della funzione “TIMER”

Indicatori “Avvio/Fine” della modalita “TIMER”
Pulsante “TIMER”

8. Pulsante “4 WAY”

9-11. Simboli di posizione CAT 1 - 3

12. Indicatori di blocco “4 WAY”

13. Display alfanumerico (normalmente indica I’ora)
14. Pulsante “ADVANCE”

N O Ok ®

INFORMAZIONI IMPORTANTI SULLA
SICUREZZA

+ Leggere tutte le istruzioni prima di installare o utilizzare
questo prodotto.

* Registrare I'acquisto online su www.pet-mate.com
(vedere la garanzia).

» Non permettere ai bambini di giocare con questo prodotto.

* Ispezionare regolarmente il prodotto per verificarne il
corretto funzionamento o la presenza di danni. Non
utilizzare in caso di dubbi.

.

Questo prodotto € progettato per I'utilizzo esclusivo
da parte di animali domestici, come descritto in queste
istruzioni.

Il sistema di chiusura di questa porta per animali domestici
non & pensato per essere usato come dispositivo di
sicurezza.

Questa porta per animali domestici non & resistente al
fuoco e non deve essere utilizzata laddove vi sia il rischio
di propagazione di incendi.

La persona che installa questa porta per animali domestici
dovra attenersi a tutte le normative edilizie pertinenti.

Prestare la massima attenzione durante I'installazione di
questa porta per animali domestici. Seguire le istruzioni di
sicurezza per tutti gli strumenti e indossare dispositivi di
protezione individuale adeguati.

» Smaltire i materiali di imballaggio in modo appropriato.

NOTA: le buste di plastica possono essere causa di
soffocamento; tenere lontano dalla portata di bambini
e animali.

CONSERVARE QUESTE ISTRUZIONI

1. Introduzione

Grazie per aver scelto la gattaiola Cat Mate Elite con microchip
e timer.

LEGGERE ATTENTAMENTE QUESTE ISTRUZIONI E
PROGRAMMARE/TESTARE LA GATTAIOLA PRIMA DI
INSTALLARLA.

La gattaiola Cat Mate Elite con microchip e timer consente

I’ingresso a un massimo di 9 gatti nella vostra proprieta.
Consente inoltre di controllare I'uscita di tutti i vostri animali

domestici utilizzando un timer o un blocco a 4 vie. Inoltre, vi
consentira di monitorare gli spostamenti di un massimo di

3 gatti, indicando quando il gatto € entrato o uscito di casa
I’'ultima volta e quante ore sono trascorse dall’ultima volta che
ha usato la gattaiola.

La gattaiola & adatta a tutti i microchip piu diffusi. In alternativa
puo essere azionata da una medaglietta di riconoscimento

Cat Mate (disponibile separatamente), ideale per gatti senza
microchip o nel caso in cui il microchip del proprio gatto sia
difettoso o mal posizionato.

Per garantire che le impostazioni scelte non possano essere
facilmente manomesse, abbiamo fatto in modo che i pulsanti di
controllo debbano essere premuti saldamente per funzionare.

Se si desidera interrompere qualsiasi attivita (eccetto la
programmagzione) in qualsiasi momento, il sistema andra in
timeout dopo 60 secondi.

Le impostazioni non verranno salvate a meno che non si prema
il pulsante “PROG”.

2. Inserimento delle batterie

2.1 Rimuovere il coperchio della batteria spingendolo verso
I’alto (vedere Fig. 2). Il coperchio si stacchera.

2.2 Inserire 4 batterie AA (R6) come mostrato (Fig. 3), inserendo
prima le 2 batterie terminali.

2.3 La gattaiola eseguira un controllo automatico per un
massimo di 60 secondi, dopodiché saranno visibili solo
le frecce “IN & OUT” sul display LCD. Il dispositivo & ora
pronto per essere programmato .

E possibile utilizzare tutte le comuni batterie, comprese le
batterie ricaricabili, ma I'indicatore di batteria scarica (@ ,
Fig. 1) funzionera correttamente solo con batterie alcaline.
Le batterie alcaline di buona qualita dovrebbero durare circa
12 mesi (a seconda del numero di gatti e dell’utilizzo). NON
usare batterie al litio.

3. Programmazione

Il passo successivo € quello di programmare il microchip (o la
medaglietta di riconoscimento) appartenente a ciascun gatto.

NOTA: la sequenza di programmazione é sensibile al fattore
tempo e il display LCD tornera alla visualizzazione normale se
ogni passaggio non viene completato entro circa 15 minuti.

Affinché la gattaiola riconosca il microchip del gatto/dei gatti, &
necessario fare quanto segue:

3.1 Tenere premuto il pulsante “PROG” per 5 secondi (@, Fig.
1) fino a quando non compare I'indicatore di ricerca (@,
Fig. 1).

3.2 “CAT 1” e il numero “1” lampeggeranno: saranno visibili
delle linee che si muovono attorno ai primi “DUE ZERO”.

3.3 Per programmare il microchip del gatto, incoraggiatelo
a passare lentamente attraverso il tunnel tenendo la
gattaiola aperta come mostrato in Fig. 4. In alternativa,
per programmare la medaglietta di riconoscimento del
gatto, posizionare la parte anteriore della medaglietta
nell’apertura del tunnel (Fig. 5).

3.4 Quando programmato, i “DUE ZERO” scompariranno e
“Pr1” lampeggera.

3.5 Premere il pulsante “PROG” per salvare I'impostazione.

Per altri gatti, fino a un massimo di 9, ripetere i passaggi da 3.1
a 3.5.



4. Istruzioni di montaggio (vedere le figure da 8a a 16)
IMPORTANTE:
* Non tagliare il tunnel della gattaiola.

4.2.5 Rimuovere le batterie per almeno 2 minuti dopo
I'installazione. Cid consentira alla gattaiola di ricalibrarsi
sulla nuova posizione.

- Per verificare che il microchip del gatto sia posizionato 4.3 Pannelli in vetro
correttamente e funzionante, consigliamo vivamente
di programmare la gattaiola per tutti i vostri gatti prima

dell’installazione (vedere Sezione 3). Quindi controllare

4.3.1 Si consiglia di chiedere a un vetraio di tagliare un
foro di 232 mm di diametro nella posizione richiesta e
quindi installare la gattaiola come descritto di seguito.

che il microchip del gatto azioni il blocco quando la testa
del gatto viene premuta delicatamente contro la gattaiola
come mostrato in Fig.6.

4.1. Porte in legno di spessore 0-50 mm

In alternativa, & possibile sostituire il pannello di vetro
con uno pannello di plastica trasparente e procedere
all’installazione seguendo le istruzioni da 4.1.1 a 4.1.6.

Nota: non e possibile praticare un foro nel doppio vetro
o nel vetro temperato. In quel caso sara necessario usare

4.1.1 Posizionare il telaio esterno nella posizione desiderata - . N )
sulla porta. E consigliabile che la parte inferiore un nuovo pannello di vetro con il foro gia tagliato dal
dell’apertura si trovi a circa 150 mm dal livello del vetraio.
suolo. (Fig. 8a). Se & necessario montarla pili in alto, 4.3.2 Determinare lo spessore del pannello, (t). (Fig.10).
posizionare un gradino per aiutare il gatto a entrare. 4.3.3 La guarnizione in schiuma nera non € adatta per il
4.1.2 Tracciare una linea attorno all’apertura (Fig. 8a), quindi montaggio su vetro e deve essere rimossa. Se 10 si
utilizzando un seghetto elettrico tagliare a una distanza desidera, il telaio esterno puo essere sigillato al pannello
di 4 mm dalla linea (Fig. 8b). di vetro utilizzando del silicone sigillante.
Fare attenzione a praticare il foro perpendicolarmente 4.3.4 Posizionare il telaio interno all’interno del pannello
alla porta, in particolare in caso di porte piu spesse. e avvitare il telaio esterno ad esso utilizzando viti
Assicurarsi che il telaio interno si inserisca agevolmente appropriate per lo spessore del pannello, (t), come
nel foro. mostrato in Fig. 12. Se necessario, tagliare le viti in
4.1.3 Determinare lo spessore del pannello della porta, (t). dotazione alla lunghezza desiderata. NON SERRARE
(Fig.10). ECCESSIVAMENTE LE VITI poiché cio potrebbe
4.1.4 Tenendo in posizione il telaio interno e il telaio esterno, mpedwel Ia. corretta chlusqra 9'9”0 §p9ﬂel|o ) utlllzzalre
segnare i 2 fori per le viti. (Fig.11) un cacciavite manuale. Infine inserire i due cappucci
R delle viti.
4.1.5 Rimuovere i telai e praticare i fori per le viti nel pannello
con un diametro di 6 mm. 4.4 Montaggio a parete
4.1.6 Posizionare il telaio interno all’interno della porta Se si installa la gattaiola a parete, sara necessario acquistare

e avvitare il telaio esterno ad esso utilizzando viti
appropriate per lo spessore del pannello, (t), come
mostrato in Fig. 12. Se necessario, tagliare le viti in
dotazione alla lunghezza desiderata. Infine inserire i due
cappucci delle viti.

i rivestimenti per pareti Cat Mate Elite. Sara necessario 1
rivestimento ogni 50 mm di spessore della parete superiore a
100 mm.

4.4.1

Praticare un foro rettangolare nella parete di 205 mm di
altezza per 180 mm di larghezza.

4.2 Porte UPVC/metallo di spessore 0-50 mm 4.4.2 Rimuovere il coperchio della batteria del telaio interno
Le porte costruite con pannelli metallici possono ridurre il spingendo verso I'alto come mostrato (Fig. 2).
raggio del lettore di microchip. Per verificare se vi sono pannelli 4.4.3 Rimuovere la copertura del telaio interno svitando le

di metallo praticare un piccolo foro di prova al centro della
posizione prevista per la gattaiola.

Per le porte in UPVC/metallo é essenziale praticare un foro
piu grande rispetto alle porte in legno e riposizionare la
gattaiola come segue:

2 viti nella parte posteriore del telaio interno (Fig. 13).
(Nota: queste viti possono essere gettate in quanto sara
impossibile rimontarle). Quindi rimuovere le 2 viti piu
esterne sotto il coperchio della batteria e rimuovere il
telaio interno ruotando verso il basso (Fig. 14).

4.2.1 Posizionare il telaio esterno nella posizione desiderata 4.4.4 R|.muovere con attenzione i 2 ganci a vite con le pinze.
sulla porta. E consigliabile che la parte inferiore (Fig.15).
suolo. (Fig. 9a). Se & necessario montarla piu in alto, richiesto di rivestimenti per pareti alla parete interna
4.2.2 Tracciare una linea attorno 'ESTERNO del telaio. in Fig.16 (Nota: sara necessario montare una rondella
(Fig. 9a). Utilizzando un seghetto elettrico, tagliare a una (T‘O” f.ornltg) sotto la tetsta delle vit)). Se rTecessa}r.lo, !
distanza di 12 mm DENTRO la linea (Fig. 9b) rivestimenti delle pareti possono essere incollati in sede,
4.2.3 Determinare lo spessore del pannello della porta, () sebbene di solito sara sufficiente fissarli premendo in
- (Fig.10) P P P T modo saldo.
g: o . o . . 4.4.6 Rimontare il coperchio del telaio interno con 2 viti sotto
4.2.4 Posizionare il telaio interno all’interno della porta e avvitare

il telaio esterno ad esso utilizzando viti appropriate per

lo spessore del pannello, (t), come mostrato in Fig. 12.

Se necessario, tagliare le viti in dotazione alla lunghezza
desiderata. NON SERRARE ECCESSIVAMENTE LE VITI
poiché cio potrebbe impedire la corretta chiusura dello
sportello - utilizzare un cacciavite manuale. Infine inserire i
due cappucci delle viti.

4.4.7

il coperchio della batteria, facendo molta attenzione a
non intrappolare i cavi elettrici. Riposizionare il coperchio
della batteria.

Montare il telaio esterno utilizzando 2 viti da 25 mm in
dotazione e, infine, inserire i due cappucci delle viti.



5. Addestrare il gatto a usare la gattaiola (o se il gatto ha
perso la medaglietta di riconoscimento)
Potrebbe volerci un po’ di tempo prima che il gatto si abitui alla
sua nuova gattaiola. Per aiutare il gatto ad abituarsi a entrare
e uscire dalla gattaiola, questa puo essere impostata sulla
“MODALITA TRAINING” tenendo premuto il pulsante “PROG” e
premendo brevemente il pulsante “4 WAY” entro 3 secondi.
Dopo 5 secondi il blocco si sblocchera e il pulsante “PROG”
dovrebbe essere rilasciato. Il simbolo “IN & OUT” continuera a
lampeggiare.
E opportuno tener presente che in “MODALITA TRAINING” Ia
gattaiola consentira I'accesso ad altri animali.
Per uscire dalla “MODALITA TRAINING”, tenere premuto il
pulsante “PROG” e premere brevemente il pulsante “4 WAY”
entro 3 secondi. Dopo 5 secondi lo sportello si blocchera
nuovamente e il pulsante “PROG” dovrebbe essere rilasciato.
Per i gatti molto esitanti, durante la “MODALITA TRAINING”,
usare il cibo per incoraggiare I’animale a entrare e uscire dalla
gattaiola.
NOTA: si raccomanda di NON lasciare che i gatti, in particolare
i gattini, utilizzino da soli la gattaiola fino a quando non si e certi
che abbiano preso dimestichezza con il suo funzionamento.

6. Individuare la posizione del gatto
Il display LCD mostra a colpo d’occhio la posizione di un
massimo di tre gatti (1-3).

/‘\1 L’ultima volta che il
@) | gatto ha attraversato

/\ L’ultima volta che il
gatto ha attraversato
la gattaiola per entrare la gattaiola per uscire
in casa. di casa.

Si prega di notare che questa schermata é solo un’indicazione

approssimativa della posizione dei vostri gatti. Il dispositivo

determina la posizione del gatto registrando il suo ultimo
movimento attraverso la gattaiola. | risultati possono essere
fuorvianti se il gatto ha usato un’entrata/uscita alternativa, se
ha seguito un altro gatto attraverso la gattaiola, se ha solo
messo il muso fuori dalla gattaiola, ecc.

7. Visualizzare il tempo trascorso dall’ultima volta che il

gatto ha utilizzato la gattaiola

7.1 Per visualizzare quante ore e minuti sono trascorsi
dall’ultima volta che i gatti 1, 2 o 3 hanno utilizzato la
gattaiola, premere il pulsante “+”.

7.2 |l display mostrera il simbolo per “CAT 1” e quante ore
e minuti fa “CAT 1” ha utilizzato la gattaiola fino a un
massimo di 99 ore.

7.3 Premere di nuovo “+” per informazioni simili sui gatti 2 e 3.

7.4 Premere “+” una quarta volta (o non toccare nulla per 20
secondi) e verra ripristinata la visualizzazione normale.

8. Opzioni di accesso

Le opzioni di accesso disponibili sono mostrate di seguito.
-

g “In&Oout” | gatti possono entrare e uscire dalla
(Dentro e fuori) gattaiola

‘ “In Only” | gatti possono entrare dalla gattaiola ma
(Solo dentro) non possono uscire

‘t “Out only” | gatti possono uscire dalla gattaiola ma
(Solo fuori) non possono entrare

ﬁ “Locked” | gatti non possono usare la gattaiola
(Bloccato)

Selezionare un’opzione di accesso come segue:

8.1 Tenere premuto il pulsante “4 WAY” per 5 secondi finché il
display non lampeggia.

8.2 Premere ripetutamente il pulsante “4 WAY” per scorrere
le opzioni di accesso disponibili, fino a raggiungere quella
desiderata.

8.3 Premere il pulsante “PROG” per salvare I'impostazione.

8.4 Impostazione del timer/orologio per TUTTI i gatti

Se si desidera impostare la gattaiola per assicurarsi che TUTTI
i gatti abbiano una particolare opzione di accesso, in un arco
di tempo selezionato, ad es. per tenere il gatto/i gatti dentro la
notte tra le 19:00 e le 06:00, sara prima necessario decidere:

a) Quale impostazione di blocco deve essere applicata
DURANTE quell’arco di tempo, (nell’esempio sopra si
applica “IN ONLY”). Al di fuori di quell’intervallo di tempo,
verra applicata I'impostazione di blocco effettuata in
8.1-8.3.

b) Quando I'intervallo di tempo dovrebbe iniziare (“START”)
(nel’esempio precedente, alle 19:00).

c) Quando I'intervallo di tempo dovrebbe finire (“FINISH”)
(nel’esempio precedente, alle 06:00).

d) Sara inoltre necessario conoscere I’'ora corrente.

Procedere come segue:

NOTA: se non si preme un pulsante per pit di 60 secondi il

display tornera alla normalita e sara necessario ricominciare.

8.4.1 Premere il pulsante “TIMER” per 5 secondi finché
I'indicatore della funzione Timer non lampeggia.

8.4.2 Premere ripetutamente il pulsante “4 WAY” per
selezionare le opzioni di accesso richieste tra: “IN &
OUT”, “IN ONLY”, “OUT ONLY”, “LOCKED” o “OFF”.

8.4.3 Premere il pulsante “PROG” per salvare I'impostazione.

8.4.4 |l display visualizzera I'ora con il simbolo dei minuti
lampeggiante. Premere ripetutamente il pulsante “+”
finché non viene visualizzata I'impostazione corrente dei
minuti (ad es. 10 se 'ora corrente € 12:10).

8.4.5 Premere il pulsante “PROG” per salvare I'impostazione.

8.4.6 Il display mostrera I’ora con il simbolo dell’ora
lampeggiante. Se si desidera passare dall’impostazione
dell’orologio a 24 ore a quella AM/PM, premere il
pulsante “TIMER”.

8.4.7 Premere ripetutamente il tasto “+” finché non viene
visualizzata I'impostazione corretta dell’ora (ad es. 12 se
I’ora corrente & 12:10).

8.4.8 Premere il pulsante “PROG” per salvare I'impostazione.
8.4.9 |l display visualizzera la parola “START” ei minuti
lampeggeranno. Premere il pulsante “+” finché non
viene visualizzata I'impostazione dei minuti desiderata
(nel’esempio sopra “00”). Premere il pulsante “PROG”
per salvare I'impostazione.
8.4.10 Quindi impostare le ore allo stesso modo (nell’esempio
sopra 19:00).
8.4.11 Il display mostrera I'ora di fine (“FINISH”). Impostare
allo stesso modo dell’ora di inizio (“START”). Ricordarsi
di premere “PROG” per salvare I'impostazione.

Quando il Timer & impostato, I'indicatore della funzione Timer
(@ , Fig. 1) verra visualizzato sul display.

Quando il blocco temporizzato € attivo, il simbolo dell’opzione
di accesso prescelta al punto 8.2 lampeggera lentamente.

Per controllare le impostazioni dell’ora, premere brevemente
il pulsante “TIMER” e rilasciarlo. Il display mostrera I'opzione

di accesso temporizzato selezionata e I'ora di inizio (“START”).
Premere di nuovo il pulsante “TIMER” per visualizzare I'ora

di fine (“FINISH”). Il display tornera all’ora corrente dopo

5 secondi.



Per annullare il timer e tornare alla normale opzione di
accesso:

8.4.12 Premere il pulsante “TIMER” per 5 secondi.

8.4.13 Premere il pulsante “4 WAY” e tornare indietro tra le
opzioni fino a quando non si arriva a “OFF”.

8.4.14 Premere il pulsante “PROG” 3 volte per mantenere
I’ora corrente e tornare alla visualizzazione normale.

9. Sostituzione della batteria

Quando l'indicatore di batteria scarica (@ , Fig.1) si accende,
€ necessario sostituire le batterie alcaline. (Vedere Sezione 2).

Si prega di notare che, dopo aver inserito nuove batterie:

+ Lindicatore di batteria scarica puo rimanere acceso fino a 15
minuti.

- Il dispositivo ricordera tutti i microchip e le medagliette di
riconoscimento, oltre alle impostazioni di blocco e ai tempi
di blocco, ma SARA NECESSARIO AZZERARE L’ORARIO
CORRENTE. (Vedere Sezione 8.4).

10. Riprogrammazione di un microchip o di una medaglietta
di riconoscimento

10.1  Premere il pulsante “PROG” per 5 secondi, il numero
del gatto (Cat) successivo non utilizzato lampeggera
e saranno visibili delle linee che si muovono attorno ai
primi “DUE ZERO”.

10.2 Premere il pulsante “+” per selezionare il numero del
gatto appropriato che si desidera riprogrammare o
selezionare il numero del gatto disponibile subito
dopo. (Una “P” accanto al numero del gatto indica
che & gia stato programmato, sebbene sia possibile
riprogrammare come segue).

10.3 Per programmare il microchip del gatto, incoraggiarlo
a passare lentamente attraverso il tunnel tenendo lo
sportello aperto come mostrato in Fig. 4. In alternativa,
per programmare una medaglietta di riconoscimento
sostitutiva, posizionare la parte anteriore della
medaglietta nell’apertura del tunnel (Fig. 5).

10.4 Una volta programmato, i “DUE ZERO” scompariranno e
“Pr” lampeggera.

10.5 Premere il pulsante “PROG” per salvare I'impostazione.

Per altri gatti, fino a un massimo di 9, ripetere | passaggi da
10.1a 10.5.

11. Ripristino delle impostazioni di fabbrica
Per riportare la gattaiola alle impostazioni che aveva al

momento dell’acquisto, tenere premuto il pulsante “+” per circa
30 secondi finché tutti i simboli non vengono visualizzati sul
display LCD. Dopo una fase di controllo automatico, il simbolo
“IN & OUT” sara tutto cio che ¢ visibile sul display LCD. Questa
procedura cancellera tutte le medagliette di riconoscimento/i
microchip e tutte le altre impostazioni. Sara quindi necessario
riprogrammare le medagliette di riconoscimento/i microchip

(vedere la Sezione 3).

12. Modalita ad alta sicurezza

Questa gattaiola viene fornita con la modalita ad alta sicurezza
disabilitata per agevolare il gatto ad abituarsi alla sua nuova
porta. In questa modalita lo sportello ha il tempo di risposta piu
rapido possibile al microchip del gatto.

Dopo che il gatto si & abituato a usare la gattaiola, si consiglia
di abilitare la modalita ad alta sicurezza. Cio offre ulteriore
sicurezza per evitare I'ingresso di animali selvatici e gatti del
vicinato persistenti, oltre a una maggiore durata della batteria.

E possibile impostare la gattaiola nella modalita ad alta
sicurezza (“Eon”) come segue:

12.1 Tenere premuto il pulsante “PROG” ed entro 3 secondi
premere brevemente il pulsante “+”. Quando il display
mostra “EOFF” o “Eon”, rilasciare il pulsante “PROG”.

12.2 E possibile alternare tra “EOFF” ed “Eon” premendo
il pulsante “4 WAY”. Premere “PROG” per salvare
I'impostazione desiderata.

13. Risoluzione dei problemi
13.1 Il gatto non usa la gattaiola

Potrebbe volerci del tempo prima che i gatti pit timidi
imparino a usare la gattaiola, anche se ne hanno gia
usato una in passato.

« Provare prima a utilizzare la “MODALITA TRAINING”
(vedere la Sezione 5).

« Verificare che la modalita ad alta sicurezza sia
disabilitata in modo che il gatto possa utilizzare piu
facilmente la gattaiola (vedere la Sezione 12).

13.2 Il microchip del gatto non si programma

« Il microchip del gatto potrebbe essere difettoso o mal
posizionato. Contattare il servizio clienti Pet Mate o
usare una medaglietta di riconoscimento Cat Mate.

13.3 Lo sportello non si apre in risposta al microchip o alla
medaglietta di riconoscimento programmata

+ Controllare che il microchip o la medaglietta di
riconoscimento del gatto faccia azionare il blocco
quando la testa del gatto viene spinta delicatamente
contro lo sportello della gattaiola come mostrato in
Fig.6.

« Se montata su una porta in UPVC/metallo, assicurarsi
che sia stato praticato un foro delle dimensioni corrette
(vedere la Sezione 4.2).

« Se montata su una porta in UPVC/metallo, controllare
che I'unita sia stata ricalibrata rimuovendo le batterie
per almeno 2 minuti.

« Verificare che il blocco “4 WAY” sia programmato per
consentire I'accesso nella direzione scelta (vedere la
Sezione 8).

« Verificare che non sia attivato un blocco temporizzato
(visibile dal lampeggiamento dell'impostazione di
blocco “4 WAY”). Se necessario, annullare il blocco
temporizzato (vedere le Sezioni da 8.4.12 a 8.4.14).

- Potrebbe essere stata attivata la modalita ad alta
sicurezza (indicata da “Eon” sul display). Non spostare
lo sportello finché la scritta “Eon” non scompare.

« Verificare che le batterie siano orientate correttamente
(Fig. 3) e che l'indicatore di batteria scarica (3, Fig.1)
non sia visualizzato.

« Se si utilizza una medaglietta di riconoscimento,
verificare che sia correttamente attaccata al collarino
del gatto (Fig. 7).

+ Se possibile, provare a usare un’altra medaglietta di
riconoscimento/microchip programmato per accertare
se c’é un difetto con una particolare medaglietta di
riconoscimento/microchip.

« Verificare che la gattaiola sia montata all’altezza
corretta (vedere la Sezione 4).

+» Se nessuno di questi accorgimenti funziona, rimuovere
le batterie e attendere almeno 5 minuti. Rimontare le
batterie e quindi eseguire un “FACTORY RESESET”
(RIPRISTINO DI FABBRICA) (vedere la sezione 11).



13.4 La gattaiola non si chiude completamente

« Verificare che il telaio della gattaiola non sia serrato
eccessivamente con le 2 viti di fissaggio. Provare ad
allentare leggermente le viti.

« Molto di rado cio & dovuto a un evento insolito e i
componenti elettronici normalmente si auto-correggono
nel giro di 30 minuti. Se il problema persiste, rimuovere
le batterie per 30 minuti prima di sostituirle e ripristinare
la corretta azione di blocco.

13.5 Difficolta nell'impostare funzioni/tempi richiesti

* | pulsanti devono essere premuti saldamente.

* Ricordarsi di premere il pulsante “PROG” dopo aver
effettuato qualsiasi modifica per salvare 'impostazione.

13.6 Il display si blocca

* Rimuovere le batterie per 5 minuti, quindi reinserirle.

« Se il display € ancora bloccato, un eseguire un
“FACTORY RESESET” (RIPRISTINO DI FABBRICA)
(vedere la Sezione 11).

13.7 La gattaiola non si blocca

« Controllare che il dispositivo non sia in “MODALITA
TRAINING” (frecce che lampeggiano lentamente).

+ Attendere 30 minuti per I’auto-correzione.

3

Con la presente Pet Mate Ltd. dichiara che questo prodotto &
conforme ai requisiti essenziali e ad altre disposizioni pertinenti
delle Direttive UE. Tutte le Dichiarazioni di conformita sono
consultabili sul sito www.pet-mate.com/eudoc.

B

IMPORTANTE: Smaltire i prodotti e le batterie alla fine del
ciclo di vita in conformita alle normative locali applicabili

per il proprio paese. UE: consultare la sezione relativa ai
termini e condizioni della Direttiva UE sullo smaltimento delle
apparecchiature elettriche ed elettroniche (RAEE) sul sito
www.pet-mate.com per maggiori informazioni.
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BELANGRIJK! DIT EERST LEZEN
VOOR GEBRUIK

1.  ‘PROGRAMMA’ knop

2. Zoekindicator microchip/ I.D.-disc

3. Lage batterijindicator

4.  AM/PM-indicator (12-uurs klok)

5. ‘TIMER'’ functie-indicator

6. ‘TIMER’-’Start/Finish’-indicator

7. ‘TIMER’ knop

8. ‘4 WAY’ knop

9-11. KAT 1 - 2 locatiesymbool

12. ‘4 WAY’ vergrendelingindicator

13. Alfanumeriek displayscherm (geeft gewoonlijk tijd aan)
14. ‘ADVANCE’ knop

BELANGRIJK! VEILIGHEIDSINSTRUCTIES

« Lees alle instructies voor of bij het gebruik van dit product.

* Registreer uw aankoop online bij www.pet-mate.com
(zie garantie).

Kinderen niet met dit product laten spelen.

Inspecteer het product regelmatig op correcte werking en
eventuele beschadiging. Bij twijfel niet gebruiken.

.

Dit product is uitsluitend ontworpen voor gebruik met
huisdieren, zoals beschreven in deze instructies.

Het sluitsysteem van dit huisdierendeur is niet bedoeld
als beveiliging.

Dit huisdierendeur is niet brandwerend en mag niet
worden gebruikt als er risico bestaat van branduitbreiding.

+ Bij de installatie van dit huisdierendeur is men
verantwoordelijk voor de naleving van alle relevante
bouwvoorschriften.

* Neem passende maatregelen bij de installatie van dit
huisdierendeur. Volg veiligheidsinstructies voor alle
gereedschappen en draag geschikte persoonlijke
beschermingsmiddelen.

+ Verwijder al het verpakkingsmateriaal op de juiste wijze.

NB: Houd plastic zakken uit de buurt van kinderen en dieren

om verstikkingsgevaar te vermijden.

BEWAAR DEZE INSTRUCTIES

1. Introductie

Proficiat met de aankoop van de Cat Mate Elite Microchip
Kattendeur met Tijdklok Functionering.

LEES DEZE INSTRUCTIES VOORZICHTIG DOOR EN
PROGRAMMEER / TEST DE KATTENDEUR VOORDAT U
HEM INSTALLEERT.

Met de Cat Mate Elite Microchip Kattendeur met Tijdklok
Functionering kunnen maximaal 9 katten uw huis binnengaan.
Met gebruik van de timer of het draaislot met 4 standen kunt

u regelen wanneer uw huisdieren naar buiten gaan. Bovendien
kunt u het gaan en komen van 3 individuele katten volgen
doordat u kunt zien waneer uw kat voor de laatste keer door
de kattendeur naar binnen of naar buiten is gegaan, en hoelang
dat geleden is.

Deze kattendeur is geschikt voor alle gangbare microchips.
Overigens kan hij ook reageren op een I.D. disc (afzonderlijk
verkrijgbaar). Misschien wilt u een |.D. disc voor katten zonder
microchip gebruiken of als de microchip van uw katten defect
is of verkeerd is ingezet.

Om er zeker van te zijn dat er niet gemakkelijk met de

door u gekozen instelling geknoeid kan worden, zijn de
bedieningsknoppen zo gemaakt dat ze, om zoals gewenst te
functioneren, stevig ingedrukt moeten worden.

Het systeem zal na 60 seconden op time out gaan, indien u op
een bepaald moment wenst te stoppen met een willekeurige
taak (behalve programmeren).

Nieuwe gegevens worden pas opgeslagen als u de ‘PROG’
knop indrukt.

2 Het plaatsen van de batterijen

2.1 Verwijder de batterijafdekplaat door hem omhoog te
drukken (zie afb. 2) waardoor hij los komt.

2.2 Plaats 4 x AA (R6) Alkaline batterijen in de houder zoals
aangegeven (afb. 3), door de twee buitenste batterijen er
het eerst in te schuiven.

2.3 De kattendeur controleert de eerste 60 seconden en
daarna zijn alleen de ‘IN & OUT’ pijltjes op het LCD scherm
zichtbaar. De kattendeur kan nu geprogrammeerd worden.

Alle bekende batterijen kunnen gebruikt worden, inclusief
oplaadbare batterijen, maar het lage batterijindicator ( @ ,

afb. 1) werkt goed uitsluitend met alkaline batterijen. Alkaline
batterijen van goede kwaliteit zullen ongeveer 12 maanden
meegaan (afhankelijk van het aantal katten en gebruik). U MAG
GEEN lithium batterijen gebruiken.

3. Programmering

De volgende stap is om de microchip of I.D. disc van elke kat
te programmeren.

NB: De sequentie van het programma is tijdgevoelig en de LCD
laat het standaard display zien wanneer niet iedere stap binnen
een tijd van ongeveer 15 minuten is voltooid.

Om ervoor te zorgen dat uw kattendeur de microchip van uw
kat(ten) herkent, moet u het volgende doen:

3.1 Houd de knop met ‘PROG’ 5 seconden (@ , afb. 1)
ingedrukt totdat de Zoekindicator ( @ , afb. 1) brandt.

3.2 ‘CAT 1’ en het nummer 1 gaan knipperen en er verschijnen
bewegende lijnen om de eerste ‘TWO ZEROS’ (twee
nullen).

3.3 Om de microchip van uw kat te programmeren, moedigt u
uw kat aan om langzaam door de tunnel te lopen en houdt
het deurtje open (zie afb. 4). U kunt ook uw kat I.D. disc
programmeren door de voorkant van de I.D. disc in de
tunnelopening te houden (afb. 5).

3.4 Na programmering, zullen de ‘TWO ZEROS’ verdwijnen en
zal ‘Pr1’ knipperen.
3.5 Druk de ‘PROG’ knop in om de instelling op te slaan.

Voor meer katten, totaal maximaal 9, herhaalt u de stappen 3.1
tot 3.5.

4. Montage Instructies (zie afb. 8a tot 16)
BELANGRIJK!:
+ U mag niet in de tunnel of de kattendeur zagen.

* Wij raden u sterk aan om de kattendeur bij al uw katten
voor de installatie al te programmeren om te controleren
of de microchip bij uw katten goed geplaatst is en
goed werkt (zie sectie 3.) Controleer vervolgens dat de
microchip van de kat het slot bedient als de kop van de
kat zachtjes tegen de kattendeur wordt geduwd, zoals in
afb. 6 getoond.

4.1 Houten deuren 0-50mm dik

4.1.1 Plaats het buitenframe in de gewenste positie op
de deur. Wij adviseren u de onderzijde van de opening op



ongeveer 150mm boven de vloer te monteren (afb. 8a). Bij een
hogere kattendeur is een trapje voor de kat misschien handig
om gemakkelijker naar binnen te kunnen.

4.1.2 Trek een lijn om de opening (afb. 8a), zaag daarna op
4mm buiten de lijn met een elektrische figuurzaag.
(afb. 8b).
Werk nauwkeurig en zaag een opening uit die loodrecht
op de deurrand staat, dit is vooral belangrijk voor
dikkere deuren, Zorg dat het binnenframe goed in de
opening past.

4.1.3 Bepaal de dikte van het deurpaneel (t) (afb. 10).

4.1.4 Houdt zowel buiten- als binnenframe op de gewenste
plaats en markeer de 2 schroefgaten (afb. 11).

4.1.5 Verwijder de frames en boor schroefgaten in het paneel
tot 6mm diameter.

4.1.6 Plaats het binnenframe aan de binnenzijde van de deur
en bevestig het buitenframe erop met schroeven die
geschikt zijn voor de betreffende paneeldikte (t) zoals
afgebeeld in afb. 12. Indien nodig kunt u de schroeven
op de gewenste lengte afzagen. Breng vervolgens de
2 schroefdopjes aan.

4.2 UPVC- / metalen deuren 0-50mm dik

Deuren voorzien van metalen panelen kunnen het bereik van de
lezer van de microchip verminderen. Bij metalen panelen kunt u
een proefje doen door een klein gaatje te boren in het midden
van de plek waar de kattendeur moet komen.

Voor UPVC- / metalen deuren is het essentieel om een
grotere opening te zagen dan voor houten deuren, en de
kattendeur er als hieronder beschreven op af te stemmen:

4.2.1 Plaats het buitenframe in de gewenste positie op de
deur. Wij adviseren u de onderzijde van de opening op
ongeveer 150mm boven de vloer te monteren (afb. 9a).
Bij een hogere kattendeur is een trapje voor de kat
misschien handig om gemakkelijker naar binnen te
kunnen.

4.2.2 Trek een lijn om de BUITENKANT van het frame.(afb. 9a).
Zaag met een elektrische figuurzaag op 12mm BINNEN
de lijn (afb. 9b).

4.2.3 Bepaal de dikte van het deurpaneel (t) (afb. 10).

4.2.4 Plaats het binnenframe aan de binnenzijde van de
deur en bevestig het buitenframe erop met schroeven
die geschikt zijn voor de betreffende paneeldikte (t)
zoals afgebeeld in afb. 12. Indien nodig kunt u de
schroeven op de gewenste lengte afzagen. DRAAI
DE SCHROEVEN NIET TE VAST AAN, aangezien de
kattendeur hierdoor wellicht niet goed sluit. Gebruik
een handschroevendraaier. Breng vervolgens de 2
schroefdopjes aan.

4.2.5 Verwijder de batterijen minimaal 2 minuten na installatie.
De kattendeur kan zich dan afstemmen op de nieuwe
locatie.

4.3 Glaspanelen

4.3.1 Wij raden u aan een glasbedrijf te vragen een opening
met een diameter van 232mm op de gewenste plaats
uit te zagen en vervolgens de kattendeur te monteren
zoals hieronder aangegeven. U kunt ook besluiten het
glaspaneel te vervangen door plastic en de kattendeur te
monteren volgens instructies 4.1.1 tot 4.1.6.

NB: Het is niet mogelijk is een opening uit te zagen in
dubbel of versterkt glas, in dag geval hebt u een nieuw
paneel nodig waarin het glasbedrijf al een opening heeft
uitgesneden.

4.3.2 Bepaal de dikte van het deurpaneel (). (afb. 10).

4.3.3 De zwarte foamstrip in het binnenframe is ongeschikt
voor montage in glas en dient verwijderd te worden.
Indien gewent kan het binnenframe afgedicht worden
met een silicone product.

4.3.4 Plaats het binnenframe aan de binnenzijde van de
deur en bevestig het buitenframe erop met schroeven
die geschikt zijn voor de betreffende paneeldikte (t)
zoals afgebeeld in afb. 12. Indien nodig kunt u de
schroeven op de gewenste lengte afzagen. DRAAI
DE SCHROEVEN NIET TE VAST AAN, aangezien de
kattendeur hierdoor wellicht niet goed sluit. Gebruik
een handschroevendraaier. Breng vervolgens de
2 schroefdopjes aan.

4.4 Montage in een muur

Als u een kattendeur in een wand plaatst, dient u Cat Mate Elite
Wall Liners aan te schaffen. U heeft één wall liner nodig voor
elke 50mm wanddikte over 100mm.

4.41 Maak in de muur een rechthoekige opening van 205mm
hoog bij 180mm breed.

4.4.2 Verwijder de binnenframe batterijafdekplaat door hem
omhoog te drukken zoals aangegeven (afb. 2).

4.4.3 Verwijder de binnenframe afdekplaat door de
2 schroeven in de achterzijde van het binnenframe
los te draaien (afb. 13). (NB: u kunt deze schroeven
weggooien omdat ze hierna nergens meer passen).
Verwijder vervolgens de buitenste 2 schroeven onder het
batterijdeksel en verwijder het binnenframe door het naar
beneden te draaien (afb. 14).

4.4.4 \erwijder met behulp van een tangetje voorzichtig de
2 schroeven (afb. 15).

4.4.5 Bevestig het gemonteerde binnenframe met het
vereiste aantal tegenmuurpanelen met gebruik van
de 2 passende schroeven aan de binnenmuur zoals
aangegeven in afb. 16. (NB: u hebt een leertje (niet
bijgeleverd) onder de kop van de schroef nodig). Indien
gewenst kunt u de tegenmuurpanelen vastlijmen,
alhoewel stevig aandrukken gewoonlijk voldoende is om
ze op goed bevestigd de houden.

4.4.6 Monteer de binnenframe afdekplaat met 2 schroeven
onder de batterijafdekplaat waarbij u er goed op let
de elektrische bedrading niet te raken. Monteer de
batterijafdekplaat

4.4.7 Monteer het buitenframe met de 2 schroeven van
25mm die bijgeleverd zijn en breng ten slotte de
2 schroefdopjes aan.

5. Uw kat leren de kattendeur te gebruiken (of als uw kat
zijn L.D. disc heeft verloren)

Het kan enige tijd duren voor uw kat gewend raakt aan de
nieuwe kattendeur. Om uw kat te laten wennen aan het gebruik
van de kattendeur, kan de kattendeur ingesteld worden op
‘TRAINING MODE’ (oefenstand) door de knop met ‘PROG’
ingedrukt te houden en binnen 3 seconden even op de knop
met ‘4 WAY’ te drukken.

Na 5 sec. is de vergrendeling ontsloten en kan de ‘PROG’ knop
losgelaten worden. Het ‘IN & OUT’ symbool blijft knipperen.
Bedenk wel dat de kattendeur in ‘TRAINING MODE’ ook andere
dieren kan binnen laten.

Om de ‘TRAINING MODE’ te verlaten, drukt u de ‘PROG’ knop
in. Houdt de knop ingedrukt, druk binnen 3 sec. kort op de ‘4
WAY’ knop. Na 5 sec. is het kattenluik weer vergrendeld en kan
de ‘PROG’ knop losgelaten worden.



Voor zeer schuwe katten kunt u in de “‘TRAINING MODE’
voedsel gebruiken om de kat aan te moedigen door de
kattendeur naar binnen en buiten te gaan.

NB: het is niet verstandig om katten en met name jonge katten
alleen te laten bij gebruik van een nieuwe kattendeur zolang u
er niet van overtuigd bent dat ze ermee vertrouwd zijn.

6. Zien waar uw kat zich bevindt

Het LCD Scherm laat u in een oogopslag zien waar maximaal 3
katten zich bevinden (1-3).

Z@\ De kat die het laatst
Ill door de kattendeur door de kattendeur
gegaan is, het huis in. gegaan is, het huis uit.
NB: het LCD scherm geeft slechts bij benadering aan waar
de kat zich bevindt. De kattendeur bepaalt de locatie van
uw kat doordat de laatste activiteit van de kattendeur wordt
weergegeven. De resultaten kunnen misleidend zijn met name
als een kat een alternatieve manier om het huis in of uit te gaan
heeft, of als de ene kat de andere kat kort opgevolgd heeft bij
het gebruiken van de kattendeur, of als de kat maar net zijn
neus door de kattendeur heeft gestoken, enz.

7\ De kat die het laatst

7. Om te zien hoe lang het is sinds de kat(ten) de

kattendeur het laatst heeft gebruikt

7.1 Om te zien hoeveel uren en minuten het is sinds katten,
1, 2 of 3 het laatst de kattendeur hebben gebruikt, druk de
‘+’ knop.

7.2 Op de display ziet u het symbool voor ‘CAT 1’ en hoeveel
uren en minuten het is (tot 99 uren) sinds ‘CAT 1’ de
kattendeur heeft gebruikt.

7.3 Druk opnieuw op de ‘+’ knop om dezelfde informatie te
verkrijgen over kat 2 and 3.

7.4 Druk een vierde keer op de ‘+’ knop (of doe 20 seconden
lang niets) om het gewone scherm weer te laten
verschijnen.

8. Toegangsmogelijkheden
De toegangsmogelijkheden zijn hieronder aangegeven.

1 In en Uit Uw kat(ten) kan/kunnen door de

kattendeur naar binnen en naar buiten
‘ Alleen toegang Uw kat(ten) kan/kunnen door de
kattendeur naar binnen maar niet naar
buitengaan
t Alleen uitgang Kat(ten) kunnen door de kattendeur wel
naar buiten maar niet naar binnen
Kat(ten) kunnen door de kattendeur niet
gebruiken

B Gesloten

Selecteer als volgt een toegangsoptie:

8.1 Houd de ‘4 WAY’ knop 5 seconden ingedrukt tot de display
knippert.

8.2 Druk de ‘4 WAY’ knop een aantal maal in om de
beschikbare toegangsmogelijkheden te zien, tot u de door
u gewenste mogelijkheid gevonden hebt.

8.3 Druk de ‘PROG’ knop in om de instelling op te slaan.

8.4 Instellen van de Timer Control / Tijdsklok voor AL
uw katten

Als u uw kattendeur zo wenst in te stellen dat AL uw katten
een specifieke toegangsmogelijkheid hebben gedurende een
bepaalde korte periode, tussen 19:00 and 06:00 bij voorbeeld
om uw katten nachts binnen te houden, dient u eerst bepalen:

a) Welke vergrendeling u TIJDENS die bepaalde korte
periode wilt instellen (in het gekozen voorbeeld hierboven
is dat ‘IN ONLY’). Buiten de getimede periode is de
vergrendelingsinstelling die in 8.1 tot 8.3 is aangebracht
van toepassing.

b) De ‘START tijd van de geselecteerde periode (in
bovenstaand voorbeeld om 19.00 uur).

c) De ‘FINISH’ tijd van de geselecteerde periode (in
bovenstaand voorbeeld om 06.00 uur).

d) U dient ook de actuele tijd nu te weten.
Ga als volgt te werk:

NB: als u een knop korter dan 60 seconden indrukt, gaat de
display terug naar normaal en moet u opnieuw beginnen.

8.4.1 Houd de knop met ‘TIMER’ 5 seconden ingedrukt totdat
het functielampje knippert.

8.4.2 Druk de ‘4 WAY’ knop herhaaldelijk in om de gewenste
mogelijkheid te kiezen uit: ‘IN & OUT’, ‘IN ONLY”’, ‘OUT
ONLY’, ‘LOCKED’ of ‘OFF’.

8.4.3 Druk op de ‘PROG’ knop om de nieuwe instelling te
bewaren.

8.4.4 Het scherm laat de tijd zien waarbij het minuten-symbool
knippert. Druk op de ‘+’ knop herhaaldelijk totdat de
actuele minutenstand te zien is (bij voorbeeld 10 als de
actuele tijd 12.10 is).

8.4.5 Druk op de ‘PROG’ knop om de instelling op te slaan.

8.4.6 Het scherm laat nu de tijd zien waarbij het uur-symbool
knippert.
Als u wilt omschakelen tussen een 24-uurs tijdklok en
een AM/PM instelling, druk dan op de knop met ‘TIMER’.

8.4.7 Druk op de ‘+’ knop totdat herhaaldelijk het actuele uur

te zien is (bij voorbeeld 12 als de actuele tijd 12.10 is).

8.4.8 Druk op de ‘PROG’ knop om de instelling op te slaan.

8.4.9 Het scherm laat het woord ‘START’ zien waarbij de

minuten knipperen. Druk de ‘+’ button in totdat u de
gewenste minuten-stand ziet (in bovenstaand voorbeeld
‘00’). Druk op de ‘PROG’ knop om de instelling op te
slaan.

8.4.10 U stelt vervolgens het gewenste uur op dezelfde manier
in (in bovenstaand voorbeeld 19:00).

8.4.11 Het display scherm laat nu de ‘FINISH’ tijd zien. Stel
die in op dezelfde manier als de ‘START’ tijd. Druk de
‘PROG’ knop in om de instelling op te slaan.

Als de tijdklok is ingesteld, is het functielampje (@ , afb. 1)

van de tijdklok op de display zichtbaar.

Als de tijdvergrendeling geactiveerd is, zal de

keuzemogelijkheid die in stap 8.2. geselecteerd is, langzaam

knipperen.

Ter controle van de tijdinstellingen drukt u even op de knop

met ‘TIMER’ en laat weer los. Het scherm laat de geselecteerde

mogelijkheid en de ‘START tijd zien. Druk vervolgens de

‘TIMER’ knop opnieuw in om de ‘FINISH’ tijd te zien. Het LCD

scherm geeft na 5 seconden de huidige tijd aan.

Uitschakelen van de tijdsregeling en de gewone

toegangsregeling herstellen:

8.4.12 Druk de ‘TIMER’ knop 5 seconden in.
8.4.13 Druk de ‘4 WAY’ knop in ga terug door de
keuzemogelijkheden totdat u ‘OFF’ ziet.

8.4.14 Druk 3 keer op de knop met ‘PROG’ om de huidige tijd
aan te houden en terug te gaan naar de gebruikelijke
display.



9. Vervangen van batterijen

Als lage batterijindicator ( @ , afb. 1) gaat branden, moeten de
alkaline batterijen vervangen worden. (Zie sectie 2).

Let wel dat na de plaatsing van nieuwe batterijen:
+ Lage batterijindicator tot 15 minuten kan blijven branden.

+ De kattendeur herinnert zich alle microchips en I.D. Discs,
slotinstellingen en vergrendelingsstijden, maar de HUIDIGE
TIJD MOET OPNIEUW WORDEN INGESTELD (zie sectie 8.4).

10. Herprogrammering van een kat met microchip of
I.D. Disc.

10.1  Houd de knop met ‘PROG’ 5 seconden ingedrukt,
waarna het volgende nog niet gebruikte kattennummer
gaat knipperen met bewegende lijntjes om de eerste
‘TWO ZEROS'.

10.2 Druk op de ‘+’ knop om het juiste kathummer dat u
wilt herprogrammeren te selecteren, of selecteer het
volgende beschikbare kathnummer. (Een ‘P’ naast het
kattennummer geeft aan dat het al geprogrammeerd is,
hoewel u als volgt kunt herprogrammeren).

10.3 Om de microchip van uw kat te programmeren,
stimuleert u uw kat om langzaam door de tunnel te
gaan door de kattendeur open te houden, zoals in afb.
4 wordt getoond. Om een vervangende |.D. Disc te
programmeren, plaatst u de voorkant van de I.D. Disc in
de tunnelopening (afb. 5).

10.4 De draaiende ‘TWO ZEROS’ verdwijnen en ‘Pr’ knippert.
10.5 Druk de ‘SET’ knop in om de instelling op te slaan.

Voor meer katten, totaal maximaal 9, herhaalt u de stappen
10.1 tot 10.5.

11. Fabrieksinstellingen terug zetten

Om de kattendeur de instelling te geven die hij bij aankoop
had, houdt u de ‘+’ knop ongeveer 30 seconden ingedrukt
totdat alle symbolen op het LCD scherm verschijnen. Het
apparaat voert even controle uit en daarna is alleen het ‘IN

& OUT’ symbool op het LCD scherm zichtbaar Met deze
procedure worden alle instellingen van microchip(s) / I.D.
disc(s) en overige gewist. Daarna moet u de microchip(s) / 1.D.
disc(s) herprogrammeren (Zie sectie 3).

12. Beveiligingsmodus

Deze kattendeur is voorzien van een hoog beveiligingsmodus

dat uitgeschakeld is zodat uw kat beter aan het nieuwe deurtje

kan wennen. In deze modus geeft het luikje de snelst mogelijke
responstijd op de microchip van de kat.

Zodra de kat aan het gebruik van de kattendeur is gewend,

is het raadzaam om de beveiligingsmodus in te schakelen.

Dit zorgt voor een betere beveiliging tegen binnendringende

wasberen en lastige buurtkatten en een langere levensduur van

de batterij.

U kunt het luikje als volgt omschakelen naar de

beveiligingsmodus (‘Eon’):

12.1 Druk op ‘PROG’ knop en houdt ingedrukt en druk dan
binnen 3 seconden kort op de ‘+’ knop. Laat de ‘PROG’
knop los zodra de display ‘EOFF’ of ‘Eon’ laat zien.

12.2 U kunt tussen ‘EOFF’ en ‘Eon’ overschakelen door de
‘4 WAY’ knop in te drukken. Druk op ‘PROG’ om de
instelling op te slaan.

13. Troubleshooting

13.1 De kat wil de kattendeur niet gebruiken.

Verlegen katten hebben misschien meer tijd nodig om de
kattendeur te leren gebruiken - zelfs al hebben ze eerder

13.2

13.3

13.4

een andere kattendeur gebruikt.

* Probeer de methode ‘Uw kat de kattendeur leren
gebruiken’ (zie sectie 5) nog eens.

« Controleer of de beveiligingsmodus is uitgeschakeld,
zodat uw kat het makkelijker zal vinden om het
kattendeur te gebruiken (zie sectie 12).

De microchip van de kat kan niet worden
geprogrammeerd

+ De microchip van uw kat is misschien defect of
slecht gepositioneerd. Neem contact op met de
klantenservice van Pet Mate of bevestig een I.D. Disc
van Cat Mate aan de halsband van de kat.

De kattendeur reageert niet op de geprogrammeerde I.D.
disc of microchip en gaat niet open.

« Controleer dat de microchip of I.D. Disc van de kat
het slot bedient als de kop van de kat zachtjes tegen
de kattendeur wordt geduwd, zoals in afb. 6 wordt
getoond.

Als de kattendeur in een UPVC- / metalen deur is
aangebracht, zorg er dan voor dat de juiste opening in
de deur is gezaagd (Zie sectie 4.2).

Als de kattendeur in een UPVC- / metalen deur is
aangebracht, controleer dan dat de kattendeur opnieuw
is afgestemd door de batterijen minimaal 2 minuten te
verwijderen.

Controleer of de 4-voudige vergrendeling zo is
afgesteld dat toegang in de gewenste richting mogelijk
is (zie sectie 8).

Zorg dat een geprogrammeerd slot niet wordt
geactiveerd (zichtbaar aan knipperend ‘4 WAY’
instelling van slot). Indien nodig kan het tijdslot
uitgeschakeld worden (zie sectie 8.4.12 tot 8.4.14).

Het beveiligingsmodus is misschien geactiveerd
(aangegeven met ‘Eon’ op de display). Houdt de luikje
stil totdat ‘Eon’ verdwenen is.

Controleer of de batterijen goed in de houder zitten
(afb. 3), en het lage batterijindicator ( 3 , afb. 1) niet
wordt weergegeven.

Als u een I.D. Disc gebruikt, controleer dan dat deze
goed aan de halsband van de kat is bevestigd (afb. 7).

Kijk zo mogelijk of hij werkt met een andere
geprogrammeerde |.D. disc / microchip om te zien
of er een probleem is met een bepaalde I.D. disc /
microchip.

Controleer of de kattendeur op de goede hoogte is
gemonteerd (zie sectie 4).

Indien het probleem nog steeds niet verholpen is,
verwijdert u de batterijen en wacht vervolgens minstens
5 minuten. Plaats de batterijen weer in de houder en
herhaal de handeling ‘Fabrieksinstellingen terug zetten’
(zie sectie 11).

De kattendeur sluit niet goed

» Controleer dat het frame van de kattendeur niet te
stevig met de 2 schroeven is aangedraaid. Draai de
schroeven een beetje losser.

+ Dit kan heel af ten toe gebeuren door een bijzonder
voorval, en normaliter herstelt de elektronica zich
binnen 30 minuten. Als het probleem aanhoudt,
verwijdert u de batterijen en wacht 30 minuten voor u
ze terugzet, daarmee zal de juiste vergrendeling zich
weer instellen.



13.5

13.6

13.7

Problemen bij de instelling van gewenste functies / tijden
* De knoppen dienen stevig ingedrukt te worden.

* Druk na elke verandering van een setting altijd op de
‘PROG’ knop zodat de nieuwe setting opgeslagen
wordt.

Het display scherm bevriest

+ Verwijder de batterijen een minuut of 5, daarna zet u ze
weer inde houder.

+ Als het scherm bevroren blijft, herhaalt u de handeling
‘Weer instellen van fabrieksgegevens’ (zie sectie 11).

Kattendeur sluit niet

« Controleer of de kattendeur niet in “TRAINING MODE’
staat (langzaam knipperende pijlen).

» Wacht 30 minuten voor zelfcorrectie.

C€

Hierbij verklaart Pet Mate Ltd. dat dit product voldoet aan de
essentiéle eisen en overige relevante voorschriften van EU
Richtlijnen. Alle verklaringen van overeenstemming (DoC) zijn te
lezen op www.pet-mate.com/eudoc.

B

BELANGRIJK! Beschadigde/defecte/afgedankte producten
afvoeren in overeenstemming met de lokaal geldende
voorschriften van uw land. EU: Voor aanvullende informatie
kunt u de paragraaf met Richtlijnen voor Afgedankte

Elektrische en Elektronische Apparatuur in de Algemene
Voorwaarden van de EU (AEEA) op www.pet-mate.com
raadplegen.
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WAZNA INFORMACJA - PRZECZYTAC
PRZED UZYCIEM

1. Przycisk PROG (programowanie)

2. Wskaznik wyszukiwania mikrochipa / identyfikatora
3. Wskaznik niskiego stanu baterii
4

Wskazniki AM/PM (w trybie zegara 12-godzinnego wskazujg
pore dnia: AM — przed potudniem, PM — po pofudniu)

o

Wskaznik funkcji czasomierza (TIMER)

Wskazniki rozpoczecia (START)/zakonczenia (FINISH) trybu
czasomierza (TIMER)

7. Przycisk TIMER (czasomierz)

8. Przycisk 4 WAY (blokada 4-trybowa)

9-11. Symbole lokalizacji kotow 1-3 (CAT 1-3)

12. Wskazniki blokady 4-trybowej

13. Wyswietlacz alfanumeryczny (zwykle podaje czas)

)

14. Przycisk +

WAZNE INFORMACJE NA TEMAT
BEZPIECZENSTWA

* Przed instalowaniem i uzytkowaniem produktu nalezy
przeczyta¢ wszystkie instrukcje.

- Zarejestrowac¢ zakup na stronie internetowej
www.pet-mate.com (zob. gwarancja).

Nie pozwala¢ dzieciom na zabawe niniejszym produktem.

Regularnie sprawdzaé produkt pod kgtem prawidtowego
dziatania i uszkodzen — w razie watpliwosci nie uzywac.

.

Niniejszy produkt jest przeznaczony do uzytku wytgcznie
dla zwierzgt domowych, zgodnie z opisem w niniejszej
instrukcji.

System zamykania drzwiczek dla zwierzat nie stuzy jako
urzadzenie zabezpieczajgce.

Drzwiczki nie sg ognioodporne i nie mozna ich stosowac
tam, gdzie istnieje ryzyko rozprzestrzeniania sie ognia.

* Monter drzwiczek odpowiada za przestrzeganie
wszystkich wtasciwych przepiséw budowlanych.

+ Podczas montazu drzwiczek nalezy zachowaé
odpowiednig ostroznos$é. Nalezy stosowac sie do instrukcji
bezpieczenstwa wszystkich stosowanych narzedzi i
zaktada¢ odpowiednie srodki ochrony osobiste;.

+ Wszystkie materiaty pakunkowe nalezy zutylizowaé w
odpowiedni sposob.

UWAGA: Plastikowe torebki moga powodowac uduszenie —

nalezy je przechowywac¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci

i zwierzat.

NINIEJSZA INSTRUKCJE NALEZY ZACHOWAG NA
PRZYSZLY UZYTEK

1. Wprowadzenie

Dziekujemy za wybranie klapki dla kotéw Cat Mate Elite z
czytnikiem mikrochipdéw i regulatorem czasowym.

PROSIMY UWAZNIE PRZECZYTAC NINIEJSZA
INSTRUKCJE | ZAPROGRAMOWAGC / PRZETESTOWAC
KLAPKE PRZED JEJ ZAINSTALOWANIEM.

Klapka Cat Mate Elite z czytnikiem mikrochipdw i regulatorem
czasowym pozwala na wpuszczanie do domu do 9 kotow.
Dzieki czasomierzowi lub 4-trybowej blokadzie pozwala
réwniez na kontrolowanie wychodzenia zwierzat z domu.

Co wiecej, umozliwia ona monitorowanie przemieszczania
sie maksymalnie trzech kotéw — pokazujac, kiedy kot ostatni
raz wchodzit do domu lub z niego wychodzit oraz ile godzin
uptyneto od ostatniego uzycia klapki przez kota.

Klapke mozna stosowac z wszystkimi popularnymi
mikrochipami, jak réwniez z identyfikatorem Cat Mate
(dostepnym osobno). Jesli kot nie ma wszczepionego
mikrochipa lub gdy mikrochip jest wadliwy lub Zle umieszczony,
mozna uzywac identyfikatora.

Aby uniemozliwi¢ fatwe manipulowanie przy zapisanych
ustawieniach, przyciski sterujgce trzeba mocno przyciska¢ byto
podczas obstugi.

Aby na dowolnym etapie zatrzymac jakiekolwiek zadanie

(z wyjatkiem programowania) wystarczy zaczekaé: czas
przewidziany na dokonczenie czynnosci uptywa po

60 sekundach.

Ustawienia nie zostang zapisane, jezeli nie zostanie nacisniety
przycisk PROG.

2. Wkiadanie baterii

2.1 Zdjaé pokrywe komory na baterie, przesuwajac jg do gory
(zob. rys. 2). Pokrywa otworzy sie.

2.2 Wtozy¢ cztery baterie AA (R6) w sposdb pokazany na
rysunku (rys. 3), wsuwajgc najpierw dwie baterie koncowe.

2.3 Klapka przeprowadzi autotest (trwajacy do 60 sekund), po
czym na wyswietlaczu LCD widoczne bedg tylko strzatki
wskazujgce wejscie i wyjscie. Klapka jest teraz gotowa do
programowania.

Do zasilania klapki mozna stosowac wszystkie popularne typy
baterii, w tym baterie wielokrotnego tadowania, ale ostrzezenie
o niskim stanie baterii (@ , rys. 1) bedzie dziata¢ poprawnie
tylko w przypadku baterii alkalicznych. Dobrej jako$ci baterie
alkaliczne powinny wystarczyé na okoto 12 miesiecy (w
zaleznosci od liczby kotow i czestotliwosci uzytkowania klapki).
NIE WOLNO uzywac baterii litowych.

3. Programowanie

Nastepnym krokiem jest zaprogramowanie mikrochipa (lub
identyfikatora) kazdego kota.

UWAGA: Na sekwencje programowania przewidziana jest
okreslona ilo$¢ czasu — wyswietlacz LCD powrdci do zwyktego
ekranu, jezeli kazdy krok nie zostanie ukoriczony w ciggu okofo
15 minut.

Aby klapka rozpoznawata mikrochipy kotéw, konieczne jest

wykonanie nastepujgcych czynnosci:

3.1 Nacisna¢ przycisk PROG i przytrzymac go przez 5 sekund
(@ , rys. 1) do chwili, az pojawi sie wskaznik
wyszukiwania (@ , rys. 1).

3.2 Wskaznik CAT 1 (kot 1) oraz cyfra 1 beda migaé — wokot
pierwszych DWOCH ZER beda krazyé linie.

3.3 Aby zaprogramowac mikrochip, trzymajac klapke otwarta
nalezy zachecié kota do powolnego przechodzenia przez
tunel, w spos6b pokazany na rys. 4. Aby zaprogramowac
identyfikator kota, przéd identyfikatora nalezy umiesci¢ w
otworze tunelu (rys. 5).

3.4 Po zaprogramowaniu DWA ZERA znikna, a napis ,,Pr1”
bedzie migac.

3.5 Nacisnagé przycisk PROG, aby zapisaé ustawienie.

W przypadku wigkszej liczby kotdw (maksymalnie 9) powtdrzy¢

kroki od 3.1 do 3.5 dla kazdego kota.



4. Instrukcja montazu (zob. rys. 8a do 16)

WAZNA INFORMACJA:

+ Nie cia¢ tunelu klapki.

+ Aby sprawdzi¢, czy mikrochip kota znajduje sie w
prawidtowej pozyciji i dziata, przed montazem klapki
(zob. czes¢ 3) stanowczo zalecamy zaprogramowanie
jej dla wszystkich kotow, ktore beda z niej korzystac.
Nastepnie nalezy sprawdzi¢, czy mikrochip kota otwiera
zatrzask, gdy gtowa kota delikatnie naciska na klapke,
jak pokazano na rys. 6.

4.1. Drzwi drewniane o grubosci 0-50 mm

4.1.1 W wybranym miejscu na drzwiach umiesci¢ rame
zewnetrzna. Zalecamy, aby dolna cze$¢é otworu
znajdowata sie okoto 150 mm nad podtozem (rys. 8a).
Jezeli konieczne jest zainstalowanie klapki wyzej, nalezy
rozwazy¢ umieszczenie pod klapka stopnia, aby utatwic¢
kotu wchodzenie.

4.1.2 Obrysowac otwor (rys. 8a), a nastepnie za pomocg
elektrycznej wyrzynarki wycigé otwér, tnac w odlegtosci
4 mm po zewnetrznej stronie od narysowane;j linii
(rys. 8b).

Krawedzie wycietego otworu powinny by¢ prostopadte
do ptaszczyzny drzwi, zwtaszcza w przypadku grubszych
drzwi. Sprawdzi¢, czy w otworze mozna swobodnie
zamontowac¢ rame wewnetrzna.

4.1.3 Zmierzyé¢ grubosc¢ ptyciny drzwiowej (t) (rys. 10).

4.1.4 Przytrzymujgc rame wewnetrzng i zewnetrzng w
odpowiedniej pozycji, zaznaczyé miejsca na dwa otwory
pod $ruby (rys. 11).

4.1.5 Wyjaé ramy i wywierci¢ w ptycinie otwory na sruby o
Srednicy 6 mm.

4.1.6 Umiesci¢ rame wewnetrzng po wewnetrznej stronie
drzwi i za pomocg $rub dopasowanych do grubosci
ptyciny (t) przykreci¢ do niej rame zewnetrzng, jak
pokazano na rys. 12. W razie potrzeby przycig¢ sruby na
odpowiednig dtugos¢. Na koniec zatozy¢ dwie nasadki
na tby $rub.

4.2 Drzwi z UPVC / metalowe o grubosci 0-50 mm

Drzwi z paneli metalowych moga ogranicza¢ zasieg czytnika
mikrochipow. Test na obecnos$¢ metalowych paneli mozna
wykonac¢ poprzez wywiercenie niewielkiego otworu préobnego
posrodku miejsca, w ktérym planowane jest umieszczenie
klapki.

W przypadku drzwi z UPVC / metalowych konieczne

jest wyciecie wiekszego otworu niz w przypadku drzwi

drewnianych i wyregulowanie klapki w nastepujacy

sposob:

4.2.1 W wybranym miejscu na drzwiach umiesci¢ rame
zewnetrzng. Zalecamy, aby dolna czes¢ otworu
znajdowata sie okoto 150 mm nad podtozem (rys. 9a).
Jezeli konieczne jest zainstalowanie klapki wyzej, nalezy
rozwazy¢ umieszczenie pod klapka stopnia, aby utatwié¢
kotu wchodzenie.

4.2.2 Obrysowac rame (po ZEWNETRZNEJ stronie) (rys. 9a).
Za pomoca elektrycznej wyrzynarki wycigé otwor, tnac
w odlegtosci 12 mm od WEWNETRZNEJ strony obrysu
(rys. 9b).

4.2.3 Zmierzy¢ grubos$é ptyciny drzwiowej (t) (rys. 10).

4.2.4 Umiesci¢ rame wewnetrzng po wewnetrznej stronie
drzwi i za pomoca $rub dopasowanych do grubosci
ptyciny (t) przykreci¢ do niej rame zewnetrzna, jak
pokazano na rys. 12. W razie potrzeby przycia¢ sruby
na odpowiednig diugo$é. NIE DOKRECAC SRUB ZBYT
MOCNO, poniewaz moze to uniemozliwi¢ prawidtowe

domykanie sie klapki — nalezy uzy¢ recznego $rubokretu.
Na koniec zatozy¢ dwie nasadki na tby Srub.

4.2.5 Po zamontowaniu klapki wyjg¢ baterie na co najmniej
2 minuty. Umozliwi to klapce dostrojenie sie do nowego
miejsca.

4.3 Szyby

4.3.1 Zalecamy poproszenie szklarza o wyciecie w szybie
otworu o $rednicy 232 mm w wymaganym miegjscu,
a nastepnie zainstalowanie klapki w sposob opisany
ponizej. Mozna tez ewentualnie wymieni¢ szybe na
przezroczystg szybe plastikowg i zamontowac klapke
zgodnie z instrukcjg w punktach 4.1.1 do 4.1.6.

Uwaga: Wyciecie otworu w drzwiach podwdjnie
przeszklonych lub z szybg ze szkta hartowanego nie jest
mozliwe. Konieczne bedzie wstawienie nowej szyby z
wycietym juz otworem.

4.3.2 Zmierzyé grubos¢ szyby (t) (rys. 10).

4.3.3 Uszczelka z czarnej pianki nie nadaje sie do montazu na
szybie i nalezy jg usung¢. W razie potrzeby potaczenie
miedzy ramg zewnetrzng a szybg mozna uszczelnié za
pomoca silikonu.

4.3.4 Umiesci¢ rame wewnetrzng po wewnetrznej stronie
szyby i za pomocg $rub dopasowanych do grubosci
ptyciny (t) przykreci¢ do niej rame zewnetrzna, jak
pokazano na rys. 12. W razie potrzeby przycigé sruby
na odpowiednig diugo$é. NIE DOKRECAC SRUB ZBYT
MOCNO, poniewaz moze to uniemozliwi¢ prawidtowe
domykanie sie klapki — nalezy uzy¢ recznego srubokretu.
Na koniec zatozyé dwie nasadki na tby Srub.

4.4 Montaz w Scianie

Jesli klapka ma by¢ zainstalowana w $cianie, konieczne jest
zakupienie wktadek oktadzinowych Cat Mate Elite do $cian.
Na kazde 50 mm grubosci sciany powyzej 100 mm potrzebna
bedzie jedna wktadka oktadzinowa.

4.4.1 W Scianie wycig¢ prostokatny otwér o wysokosci 205
mm i szerokosci 180 mm.

4.4.2 Zdja¢ pokrywe komory na baterie w ramie wewnetrznej,
naciskajac ja i przesuwajac ku gorze, jak pokazano na
rysunku (rys. 2).

4.4.3 Zdja¢ pokrywe ramy wewnetrznej, odkrecajac dwie
Sruby w jej tylnej czesci (rys. 13). (Uwaga: te Sruby
mozna wyrzucié, poniewaz ich ponowne zamocowanie
nie jest mozliwe). Nastepnie odkreci¢ dwie zewnetrzne
Sruby pod pokrywa komory na baterie i zdja¢ rame
wewnetrzng, odchylajac jg w dét (rys. 14).

4.4.4 Za pomocg kombinerek ostroznie wyjg¢ dwa klipsy $rub
(rys. 15).

4.4.5 Przymocowac rame wewnetrzng zmontowana z
wymagana liczba wktadek oktadzinowych do $ciany
wewnetrznej, mocujgc ja na miejscu za pomocg dwdch
odpowiednich srub, jak pokazano na rys. 16. (Uwaga:
pod tbami $rub nalezy umiesci¢ podktadki (nie sg
one zatgczone w zestawie.) W razie potrzeby wktadki
oktadzinowe mozna przyklei¢ do Sciany, chociaz zwykle
wystarczy mocne wepchnigcie ich na miejsce.

4.4.6 Ponownie zamocowac pokrywe ramy wewnetrznej za
pomocg dwdch $rub pod pokrywag komory na baterie,
zwracajgc szczegoing uwage, aby nie przytrzasngé
przewoddw elektrycznych. Ponownie zatozyé pokrywe
komory na baterie.

4.4.7 Zamontowac rame zewnetrzng za pomocg dwdch $rub
25 mm (w zestawie), a na koniec zatozy¢ dwie nasadki
na tby srub.



5. Uczenie kota korzystania z klapki i postepowanie w
przypadku, gdy kot zgubit identyfikator

Przyzwyczajenie sie kota do nowej klapki moze zabraé
troche czasu. Aby pomoc pupilowi nauczy¢ sie wchodzenia
i wychodzenia przez klapke, mozna jg ustawi¢ na TRYB
SZKOLENIA poprzez nacisniecie i przytrzymanie przycisku
PROG, a nastepnie, w ciggu 3 sekund, krétkie nacisniecie
przycisku 4-WAY.

Po 5 sekundach blokada otworzy sie — nalezy wtedy zwolni¢
przycisk PROG. Strzatki wskazujgce wejscie i wyjscie bedg
wciaz migac.

Nalezy pamietac, ze w TRYBIE SZKOLENIA klapka umozliwia
dostep do domu takze innym zwierzetom.

Aby wyjs¢ z TRYBU SZKOLENIA, nalezy nacisna¢ przycisk
PROG i przytrzymaé go, a nastepnie w ciagu 3 sekund kroétko
nacisng¢ przycisk 4 WAY. Po 5 sekundach klapka ponownie sie
zamknie — nalezy wtedy zwolni¢ przycisk PROG.

W przypadku bardzo niezdecydowanych kotéw, podczas
TRYBU SZKOLENIA do zachecania kota do wchodzenia i
wychodzenia przez klapke nalezy uzywac¢ smakotykéw.
UWAGA: NIE zalecamy pozostawiania kotow, a w szczegdinosci
kocigt, bez nadzoru podczas korzystania z klapki, dopdki nie
bedzie pewnosci, ze sg w petni zaznajomione ze sposobem jej
Oziafania.

6. Sprawdzanie lokalizacji kota

Wyswietlacz LCD pokazuje skrétowo lokalizacje do trzech
kotéw (1-3).

/‘\1 Kot przeszedt przez
I “)I klapke, wchodzac
do domu.

-\ Kot przeszedt przez
klapke, wychodzac
do domu.
Nalezy pamietac, ze wskazania wyswietlacza sg tylko
orientacyjne. System ustala lokalizacje kota, rejestrujgc jego
ostatnie przejscie przez klapke. Wyniki moga by¢ mylace, jezeli
kot dysponuje alternatywnym wej$ciem do domu (lub wyj$ciem
z domu) lub jezeli wszedt lub wyszedt przez klapke za innym
kotem lub jezeli tylko wystawit przez klapke pyszczek (ale przez
nig nie przeszed!) itp.

7. Sprawdzanie, ile czasu uptyneto od ostatniego uzycia

klapki przez kota (badz koty)

7.1 Aby sprawdzi¢, ile godzin i minut uptyneto od chwili,
gdy kot 1, 2 lub 3 po raz ostatni uzywat klapki, nacisng¢
przycisk +.

7.2 Na wyswietlaczu pojawi sie symbol CAT 1 oraz informacija,
ile godzin i minut temu kot 1 (CAT 1) uzywat klapki.
Maksymalna liczba godzin to 99.

7.3 Ponownie nacisng¢ przycisk +, aby uzyskac te informacje
na temat kotéw 2 i 3.

7.4 Nacisniecie przycisku + po raz czwarty (lub nienacisniecie
zadnego przycisku przez 20 sekund) spowoduje powrot
wyswietlacza do zwyktego ekranu.

8. Opcje dostepu

Klapka zapewnia nastepujace opcje dostepu:

§ Wwejscie i wyjscie kot moze wchodzi¢ i wychodzi¢ przez
klapke;

§ tylko wyjscie kot moze wejs¢ przez klapke, ale nie

moze przez nig wyjsc;
kot moze wyjs¢ przez klapke, ale nie
moze przez nig wejsé;

4 tylko wyjscie

ﬁ blokada klapki kot nie moze uzywac klapki.

Wybraé opcje dostepu, postepujac w nastepujacy sposob:
8.1 Nacisna¢ przycisk 4 WAY i przytrzymac go przez 5 sekund,
az wyswietlacz zacznie migac.

8.2 Wielokrotnie nacisngé przycisk 4 WAY, aby przewingé
dostepne opcje dostepu i dojs¢ do zgdanej opciji.
8.3 Nacisng¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4 Ustawianie trybu sterowania czasomierzem / zegara
dla WSZYSTKICH kotow

Jezeli klapka ma by¢ ustawiona w taki sposob, aby w
wybranym czasie WSZYSTKIE koty miaty konkretng opcje
dostepu (np. pozostawaty w domu w nocy, miedzy godz. 19:00
a 06:00), trzeba najpierw zdecydowac:

a) Ktoére ustawienie blokady ma by¢ wigczone przez caty
wybrany czas (w powyzszym przyktadzie zastosowanie
bedzie mie¢ tryb ,tylko wejscie”). Poza zaprogramowanym
przedziatem czasowym wtgczone bedzie ustawienie
blokady wprowadzone w punktach 8.1 do 8.3.

b) Kiedy zaprogramowany czas powinien sie rozpoczaé
(START) (w powyzszym przyktadzie jest to godzina 19:00).

c) Kiedy zaprogramowany czas powinien sie zakonczyé
(FINISH) (w powyzszym przyktadzie jest to godzina 06:00).

d) Trzeba rowniez zna¢ aktualng godzine.

Nalezy postepowacé w nastepujgcy sposob:

UWAGA: Jezeli przez ponad 60 sekund nie zostanie naci$niety

Zaden przycisk, wyswietlacz powroci do zwyktego ekranu i

programowanie trzeba bedzie zaczg¢ od nowa.

8.4.1 Nacisng¢ przycisk TIMER i przytrzymac go przez 5

sekund, az wskaznik funkcji czasomierza (TIMER)
zacznie migacé.

8.4.2 Kilkakrotnie nacisng¢ przycisk 4 WAY, aby wybraé
zgdane opcje dostepu: IN & OUT (wejscie i wyjscie),
IN ONLY (tylko wejscie), OUT ONLY (tylko wyjscie),
LOCKED (blokada klapki) lub OFF (wytgcz).

8.4.3 Nacisna¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4.4 Na wyswietlaczu pojawi sie godzina z migajgcymi
cyframi minut. Nacisng¢ kilkakrotnie przycisk +, az
zostang wyswietlone aktualne minuty (tj. jesli aktualna
godzina to 12:10 - az wyswietlona zostanie liczba 10).

8.4.5 Nacisna¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4.6 Na wyswietlaczu pojawi sie teraz godzina z
migajacymi cyframi godzin. Aby zmienié tryb zegara
z 24-godzinnego na 12-godzinny (AM/PM - przed
potudniem/po potudniu), nacisng¢ przycisk TIMER.

8.4.7 Nacisna¢ kilkakrotnie przycisk +, az zostanie
wys$wietlona aktualna godzina (tj. jesli aktualna godzina
to 12:10 — az wys$wietlona zostanie liczba 12).

8.4.8 Nacisna¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4.9 Na wyswietlaczu pojawi sie napis START, a cyfry minut
beda migaé. Naciskac przycisk +, az pojawi sie zadane
ustawienie minut (w powyzszym przyktadzie: 00).
Nacisng¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4.10 Nastepnie w ten samo sposdb ustawi¢ godzine (w
powyzszym przykftadzie: 19:00).

8.4.11 Na wyswietlaczu pojawi sie napis FINISH - czas
wytaczenia trybu sterowanego czasomierzem. Godzine
wytgczenia nalezy ustawié¢ w taki sam sposob, jak
ustawiona zostata godzina wtaczenia trybu (START).
Pamietac o nacisnieciu przycisku PROG, aby zapisa¢
ustawienie.

Po ustawieniu czasomierza na wyswietlaczu pojawi sie

wskaznik funkcji czasomierza (TIMER) (@ , rys. 1).



Gdy sterowana czasowo blokada jest wtgczona, symbol opcji
dostepu wybrany w punkcie 8.2 miga powoli.

Aby sprawdzi¢ ustawienia czasomierza, nalezy krotko
nacisnaé przycisk TIMER, a nastepnie go zwolni¢. Na
wyswietlaczu pojawi sie wybrana opcja dostepu sterowanego
czasowo i godzina witgczenia tego ustawienia (START).

Aby wyswietli¢ godzine wyfgczenia ustawienia (FINISH),
nalezy ponownie nacisng¢ przycisk TIMER. Po 5 sekundach
wyswietlacz powrdci do wyswietlania aktualnej godziny.

Aby anulowac¢ funkcje sterowania czasomierzem i powrocic¢

do zwyktej opcji dostepu:

8.4.12 Nacisng¢ przycisk TIMER i przytrzymac go przez
5 sekund.

8.4.13 Naciskajac przycisk 4 WAY, przej$¢ przez liste, az
wys$wietlona zostanie opcja OFF (wytgcz).

8.4.14 Trzykrotnie nacisng¢ przycisk PROG, aby zachowaé
ustawienie biezacej godziny i powrdci¢ do zwyktego
ekranu wyswietlacza.

9. Wymiana baterii

Gdy na wyswietlaczu LCD pokaze sie wskaznik niskiego
stanu baterii (@ , rys. 1), konieczna bedzie wymiana baterii
alkalicznych. (Zob. czes¢ 2.)

Uwaga: po wtozeniu nowych baterii:

- Wskaznik niskiego stanu baterii moze pozosta¢ wyswietlony
na ekranie do 15 minut.

+ Klapka bedzie pamieta¢ wszystkie mikrochipy i identyfikatory,
ustawienia blokady i godziny wigczenia i wytaczenia blokady
przez czasomierz, ale AKTUALNA GODZINA BEDZIE
WYMAGAC PONOWNEGO USTAWIENIA. (Zob. cze$é 8.4.)

10. Przeprogramowywanie mikrochipa lub identyfikatora

10.1 Nacisng¢ przycisk PROG i przytrzymaé go przez 5
sekund - wskaznik nastepnego wolnego numeru kota
(CAT) zacznie migaé, a wokét pierwszych DWOCH ZER
beda krazy¢ linie.

10.2 Nacisng¢ przycisk +, aby wybra¢ odpowiedni numer
kota, ktéry ma zostac¢ przeprogramowany lub wybrac
kolejny dostepny numer kota. (Litera ,P” obok numeru
kota oznacza, ze ten numer zostat juz zaprogramowany,
ale mozna go przeprogramowac w sposob opisany
ponizej.)

10.3 Aby zaprogramowac mikrochip, trzymajac klapke
otwartg nalezy zacheci¢ kota do powolnego
przechodzenia przez tunel, w sposéb pokazany na rys.
4. Aby zaprogramowac zastepczy identyfikator kota,
przdd identyfikatora nalezy umiesci¢ w otworze tunelu
(rys. 5).

10.4 Po zaprogramowaniu DWA ZERA znikng, a napis ,,Pr”
bedzie migac.

10.5 Nacisng¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

W przypadku wigkszej liczby kotdw (maksymalnie 9) powtdrzyé¢

kroki od 10.1 do 10.5 dla kazdego kota.

11. Resetowanie do ustawien fabrycznych

Aby zresetowac klapke do ustawien fabrycznych, nacisngc
przycisk + i przytrzymac go przez okoto 30 sekund, az

na wyswietlaczu LCD pojawig sie wszystkie symbole. Po
przeprowadzeniu autotestu na wyswietlaczu LCD widoczne
beda tylko strzatki wskazujgce wejscie i wyjscie. Powyzsza
procedura spowoduje wykasowanie wszystkich identyfikatorow
/ mikrochipow i wszystkich innych ustawien. Konieczne bedzie
ponowne zaprogramowanie identyfikatoréw / mikrochipow
(zob. czesc¢ 3).

12. Tryb wysokiego bezpieczenstwa

W chwili dostarczenia klapki tryb wysokiego bezpieczenstwa

jest wytaczony, poniewaz utatwia to kotu przyzwyczajenie sie

do nowej klapki. W tym trybie klapka ma najszybszy mozliwy
czas reakcji na mikrochip kota.

Po przyzwyczajeniu sie kota do uzywania klapki zaleca

sie wigczenie trybu wysokiego bezpieczenstwa. Zwieksza

to zabezpieczenie przed wchodzeniem do domu kotéw z

sasiedztwa i dzikich zwierzat oraz zapewnia diuzsza zywotnos$é

baterii.

Klapke mozna przetaczy¢ na tryb wysokiego bezpieczenstwa

(,Eon”) w nastepujacy sposdb:

12.1 Nacisna¢ przycisk PROG i przytrzymac¢ go, a nastepnie
w ciggu 3 sekund kroétko nacisnaé przycisk +. Gdy na
wys$wietlaczu pojawi sie napis ,,EOFF” (tryb wysokiego
bezpieczenstwa wytgczony) lub ,,Eon” (tryb wysokiego
bezpieczenstwa witaczony), zwolni¢ przycisk PROG.

12.2 Pomiedzy trybem ,,EOFF” i ,Eon” mozna przetgczaé,
naciskajgc przycisk 4 WAY. Aby zapisa¢ zadane
ustawienie nalezy nacisngé¢ przycisk PROG.

13. Rozwiazywanie probleméw
13.1 Kot nie chce korzysta¢ z klapki

Ptochliwe koty moga potrzebowaé czasu na
przyzwyczajenie sie do korzystania z klapki — nawet
jezeli wczesniej uzywaly juz innej klapki.

« Najpierw nalezy sprébowac skorzysta¢ z TRYBU
SZKOLENIA (zob. cze$é 5).

« Sprawdzi¢, czy tryb wysokiego bezpieczenstwa jest
wytaczony — korzystanie z klapki bedzie dzieki temu dla
kota tatwiejsze (zob. czes¢ 2).

13.2 Microchipa kota nie da sie zaprogramowac

» Mikrochip kota moze by¢ wadliwy lub Zle umieszczony.
Nalezy skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta firmy
Pet Mate lub skorzystaé z identyfikatora Cat Mate.

13.3 Klapka nie otwiera sie w odpowiedzi na zaprogramowany
mikrochip lub identyfikator.
« Sprawdzi¢, czy mikrochip lub identyfikator kota otwiera
zatrzask, gdy gtowa kota delikatnie naciska na klapke,
jak pokazano na rys. 6.

- Jezeli klapka jest zamontowana w drzwiach z UPVC
/ metalowych, upewni¢ sie, ze wykonany otwoér jest
wiasciwej wielkosci (zob. czes¢ 4.2).

« Jezeli klapka jest zamontowana w drzwiach z
UPVC / metalowych, nalezy sprawdzi¢, czy zostata
wyregulowana poprzez wyjecie baterii na co najmniej 2
minuty.

Sprawdzi¢, czy 4-trybowa blokada zaprogramowana
jest na tryb umozliwiajgcy wchodzenie w wybranym
kierunku (zob. czesc 8).

« Upewnic sie, ze blokada sterowana czasowo nie jest
wigczona (na co wskazuje migajacy wskaznik blokady
4 WAY). W razie potrzeby anulowaé blokade (zob.
punkty 8.4.12 do 8.4.14).

» Mozliwe, ze zostat wtgczony tryb wysokiego
bezpieczenstwa (oznaczony na wyswietlaczu
symbolem ,Eon”). Nie ruszac¢ klapki, dopdki napis
,Eon” nie zniknie.

« Sprawdzi¢ prawidtowa orientacje biegunéw baterii

(rys. 3) i czy na wyswietlaczu nie pojawit sie wskaznik

niskiego stanu baterii (3, rys.1).



« Jezeli uzywany jest identyfikator, sprawdzié, czy jest
poprawnie przymocowany do obrozy kota (rys. 7).

« Jesli to mozliwe, sprobowac obstugi za pomoca innego
zaprogramowanego identyfikatora / mikrochipa, aby
ustali¢, czy doszto do usterki danego identyfikatora /
mikrochipa.

« Sprawdzi¢, czy klapka jest zamontowana na
odpowiedniej wysokosci (zob. czes¢ 4).

- Jesli wszystkie powyzsze wskazowki zawiodg, nalezy
wyjac baterie i odczeka¢ minimum 5 minut. Ponownie
wiozy¢ baterie, a nastepnie wykona¢ RESETOWANIE
DO USTAWIEN FABRYCZNYCH (zob. cze$é 11).

13.4 Klapka nie zamkneta sie catkowicie

« Sprawdzi¢, czy dwie $ruby mocujace rame klapki nie sa
zbyt mocno dokrecone. Sprobowaé lekko poluzowaé
Sruby.

+ W bardzo rzadkich przypadkach problem ten bedzie
spowodowany niecodziennym zdarzeniem, po ktérym
uktad elektroniczny samoistnie skoryguje sie w ciggu
30 minut. Jesli problem nie zniknie, nalezy na 30
minut wyja¢ baterie, a nastepnie ponownie je wtozy¢
— powinno to spowodowac¢ wznowienie prawidtowego
dziatania blokady.

13.5 Trudnosci w ustawianiu wymaganych funkcji/godzin

« Przyciski nalezy naciska¢ mocno.

+ Po dokonaniu jakiejkolwiek zmiany nalezy pamietaé
o nacisnieciu przycisku PROG w celu zapisania
ustawienia.

13.6 Wyswietlacz przestaje dziata¢

- Wyjac¢ baterie na 5 minut, a nastepnie ponownie je
wiozy¢.

« Jezeli wyswietlacz wciaz nie dziata, nalezy wykonaé
RESETOWANIE DO USTAWEN FABRYCZNYCH (zob.
czesc 11).

13.7 Klapka nie zamyka sie na blokade

« Sprawdzi¢, czy klapka nie znajduje sie w TRYBIE
SZKOLENIA (powoli migajace strzatki).

+ Odczekac 30 minut, az klapka przeprowadzi

autokorekte.

Niniejszym firma Pet Mate Ltd. o$wiadcza, ze produkt spetnia
zasadnicze wymogi i inne wiasciwe przepisy dyrektyw UE.

Z wszystkimi deklaracjami zgodnos$ci mozna zapoznac sie na
stronie internetowej www.pet-mate.com/eudoc.

B

WAZNA INFORMACJA: Zuzyte produkty i baterie nalezy
utylizowa¢ zgodnie z obowigzujgcymi w danym kraju
przepisami. UE: Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢é
na stronie internetowej www.pet-mate.com, w sekcji ,,Terms
and Conditions” (Regulamin), w czesci ,EU Waste Electrical
and Electronic Equipment (WEEE) Directive” poswieconej
dyrektywie Unii Europejskiej w sprawie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego (WEEE).
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DULEZITE - PRED POUZITIM PROSTUDUJTE
Tlacitko ‘PROG’ (PROGRAM)

Ukazatel vyhledavani mikroCipu / I.D. disku
Ukazatel slabé baterie

Ukazatele AM/PM (12hodinovy rezim)
Ukazatel funkce ‘TIMER’

Ukazatele ‘Start/Finish’ rezimu ‘TIMER’
Tlacitko ‘TIMER’ (Casovac)

8. Tlacitko ‘4 WAY’

9-11. Symboly mista KOCKY 1 -3

12. Ukazatele ‘4 WAY’ ¢tyfsmérného zamku

N O ORA WD =

13. Alfanumericky displej (bézné uvadi ¢as)
14. Tlacitko ‘ADVANCE’ (predstih)

DULEZITE BEZPECNOSTNIi POKYNY

+ Pred instalaci nebo pouzitim tohoto vyrobku si prostudujte
vSechny pokyny.

- Svlj nakup zaregistrujte on-line na www.pet-mate.com
(viz zaruka).

Nedovolte, aby si s timto vyrobkem hraly déti.

Pravidelné kontrolujte, Ze vyrobek spravné funguje a ze
neni poskozen. V pfipadé pochyb jej nepouZiveite.

.

Tento vyrobek je pouze pro pouziti domacimi mazlicky, jak
je popséano v téchto pokynech.

Zamykaci systém u téchto dvirek pro domaci mazlicky
neslouzi jako bezpecnostni zarizeni.

Tato dvirka pro domaci mazlicky nejsou ohnivzdorna

a nesmeéji se pouzit v pfipadé, kde by hrozilo rozsifeni

pozaru.

+ Osoba instalujici tyto dvitka pro domaci mazlicky
zodpovida za dodrzovani v§ech prislusnych stavebnich
piedpisU.

- Davejte béhem instalace téchto dvifek pro domaci

mazlicky pozor. Nasledujte bezpec¢nostni pokyny pro

vSechny nastroje a noste nalezité osobni ochranné
vybaveni.

+ Radné vyhodte véechen balici material.

POZNAMKA: Igelitové saéky mohou zpisobit uduseni —
uchovavejte mimo dosah déti a zvirat.

UCHOVEJTE SI TYTO POKYNY

1. Uvod

Dékujeme, Ze jste si vybrali mikroc¢ipova dvirka pro kocky s
¢asovym ovladac¢em Cat Mate Elite.

PECLIVE S| PROSTUDUJTE TENTO NAVOD A
NAPROGRAMUJTE /OTESTUJTE DVIRKA PRO KOCKY
PREDTIM, NEZ JE NAINSTALUJETE.

Mikrocipova dvitka pro kocky s ¢asovym ovladacem Cat Mate
Elite umozniuji vstup do vasi nemovitosti az 9 kockam. Také
vam umozniuji ovladat vystup v8ech vasich domacich mazli¢kd
s pouzitim ¢asovace nebo 4 smérného zamku. Déle vam
umozni monitorovat pohyb az 3 jednotlivych kocek - ukazuije,
kdy naposledy vase koc¢ka vstoupila nebo opustila dim a kolik
hodin uplynulo od doby, kdy naposledy kocka dvirka pouzila.

Dvitka pro kocky jsou vhodna pro véechny oblibené mikrocipy.
Popfipadé mohou byt fizena I.D. diskem Cat Mate (k dispozici
oddélené). Mizete si prat pouzit I.D. disk pro kocky bez
mikrocCipu nebo v pfipadé, ze je koccin mikroc¢ip vadny nebo ve
Spatné pozici.

Abychom zarudili, Ze vami zvolenymi nastavenimi nemuZe byt
neopravnéné manipulovano, vyrobili jsme ovildadacr tlacitka tak,
Ze musi byt zmacknuta silné, aby fungovala.

Pokud si budete v jakékoli fazi prat jakykoli Ukol (kromé
programovani) zastavit, dojde v systému po 60 sekundéach k
prestavce.

Nastaveni se neulozi, dokud nezmacknete tlacitko ‘PROG’.

2. VloZeni baterii

2.1 Sejméte kryt baterii tim, ze ho potlacite smérem nahoru (viz
obr. 2). Kryt odskodi.

2.2 Vlozte 4 x AA (R6) baterie viz (obr. 3) tim, Ze vsunete 2
koncové baterie jako prvni.

2.3 Po dobu az 60 sekund bude probihat sebekontrola dvirek
pro kocCky, po které budou na LCD displeji viditelné
pouze Sipky ‘IN & OUT’. Dvitka jsou pfipravena na
naprogramovani.
MUzete pouzit véechny oblibené baterie véetné
samodobijejicich se, ale ukazatel slabé baterie (@ , obr. 1)
funguje spravné pouze s alkalickymi bateriemi. Alkalické
baterie dobré kvality by mély zhruba 12 mésicl bézné vydrzet
(zalezi to na poétu ko&ek a pouzivani). NESMITE pouzit
lithiové baterie.

3. Naprogramovani
Dal$im krokem je naprogramovani mikrocipu (nebo I.D. disku),
ktery patfi kazdé kocce.
POZNAMKA: Programovaci sekvence je &asové citlivé, a pokud
se kazdy krok nedokonci béhem pfiblizne 15 minut, LCD se
navrati do pivodniho displeje.
Potrebuijete ucinit nasledujici kroky, aby dvirka rozpoznala
mikrocip vasi(ich) kocky(ek):
3.1 Zmacknéte a 5 sekund podrzte tlacitko ‘PROG’
(@ , obr. 1), dokud se neobjevi ukazatel vyhledavani
(@ , obr. 1).
3.2 Bude blikat ‘KOCKA 1’ a &islo ‘1’— budou tam &arky
pohybujici se kolem prvnich ‘DVOU NUL'.

3.3 Priméjte vasi koc¢ku k tomu, aby pomalu prolezla tunelem
s tim, Zze podrzite dvifka oteviend viz obr. 4, abyste
naprogramovali mikroCip vasi koCky. Popfipadé umistéte
predek I.D. disku do otvoru v tunelu (obr. 5), abyste
naprogramovali I.D. disk vasi kocky.

3.4 ‘DVE NULY ¢ zmizi a ‘Pr1’ bude blikat, kdyz se
naprogramuje.

3.5 Zmacknéte tladitko ‘PROG’ , abyste nastaveni uloZili.

Zopakujte kroky 3.1 aZ 3.5 pro dalsi kocky aZz do celkového
poctu 9.

4. Navod na montaz (viz obr. 8a az 16)

DULEZITE:

+ Do dvifek pro koéky nevyrezavejte tunel.

 Na kontrolu toho, Ze je mikroéip vasi koéky ve spravné
pozici a funguje, vam didrazné doporuéujeme, abyste
naprogramovali dvifka pro vSechny vase koc¢ky pred
instalaci (viz sekce 3). Poté zkontrolujte, Ze koééin
mikrodip Fidi zamek, kdyz ko¢ka jemné stréi hlavu proti
dvifkdm viz obr. 6.

4.1. Drevéné dvefe o tloustce 0-50mm

4.1.1 Vnéjs$i ram umistéte do pozadované pozice na
dvefich. Doporucujeme, aby byla spodni ¢ast otvoru
pfiblizné 150mm nad Urovni zemé. (obr. 8a). Musite-li
ji nainstalovat vyse, zvazte pouziti stupinku, abyste
pomohli vasi ko¢ce vstoupit.



4.1.2 Obkreslete otvor (obr. 8a), poté s pouzitim elektrické
prfimocaré pily vyfezte 4mm od vnéjsku linky. (Obr. 8b).
Dejte pozor, abyste vyfizli otvor v pravém Uhlu ke dvefim
obzvlasté u dvefi s vétsi tloustkou.

4.1.3 Urcete tloustku dverniho panelu (t). (Obr. 10).

vivs

4.1.4 Podrzte vnitfni rAm a vnéj§i ram v pozici a oznacte 2
otvory pro Sroubky. (Obr. 11).

4.1.5 Oddélejte ramy a vyvrtejte v panelu diry pro Sroubky v
praméru 6mm.

4.1.6 Umistéte vnitfni rdm na vnitfni stranu dvefi a nasroubujte
tloustku panelu (t) viz obr.12. Bude-li nutné, sefiznéte
poskytnuté Sroubky do délky. Nakonec namontuijte
Sroubové krytky.

4.2 UPVC / Kovové dvefe o tloustce 0-50mm

Dvere konstruované s kovovymi panely mohou sniZit rozpéti
mikrocipové ¢tecky. Mlzete testovat kovové panely vyvrtanim
malé pokusné dirky uprostfed zamysleného umisténi dvifek
pro ko¢ku.

Pro UPVC / kovové dvefe je nutné vyFezat vétsi otvor nez

pro dievéné dvefe a sefidit nasledovné dvifka pro koéky:
dvefich. Doporucujeme, aby byla spodni ¢ast otvoru
pfiblizné 150mm nad Urovni zemé. (Obr. 9a). Musite-
li ji nainstalovat vyse, zvazte pouziti stupinku, abyste
pomonhli vasi ko¢ce vstoupit.

4.2.2 Obkreslete kolem VNEJSKU ramu. (Obr. 9a). S pouzitim
elektrické piimodaré pily vyrezte 12mm ve VNITRKU
linky (obr. 9b).

4.2.3 Urcete tloustku dvefniho panelu (t). (Obr. 10).
4.2.4 Umistéte vnitfni rdm na vnitfni stranu dvefi a pfisroubujte

tloustku panelu (t) viz obr. 12. Je-li nutné, sefiznéte
poskytnuté Sroubky do délky. PRILIS SROUBKY
NEUTAHUJTE, coz by mohlo zabranit dvitkdim, aby
radné doviraly — pouzijte ruéni Sroubovak. Nakonec
namontujte dvé sSroubové krytky.

4.2.5 Po instalaci vyjméte baterie na minimalni dobu dvou
minut. To dvitkéim pro ko¢ky umozni, aby se znovu
seridily do nové pozice.

4.3 Sklenéné panely

4.3.1 Doporucujeme, abyste pozadali vaseho sklenare, aby
vyfiznul otvor o velikosti priiméru 232mm v pozadované
pozici a poté nainstalovali dvirka pro kocky, jak je
podrobné popsano nize. Pripadné mlzete dat pfednost
vyméné sklenéného panelu za prihledny plastovy panel
a nainstalovat podle navodu 4.1.1 az 4.1.6.

Poznamka: V dvojitém zaskleni nebo v tvrzeném skle neni
mozZné vyrfezat otvor. Budete potfebovat novy skleneny
panel s otvorem jiz vyfezanym vasim sklenarem.

4.3.2 Urcete tloustku dverniho panelu (t). (Obr. 10).

4.3.3 Cerné p&nové t&snéni neni vhodné na instalaci do skla
a musi se odstranit. Podle potfeby miZe byt vnéjsi
ram utésnén ke sklenénému panelu silikonovou tésnici
hmotou.

4.3.4 Umistéte vnitfni rdm na vnitini stranu panelu a
Sroubkd pro tloustku panelu (t) viz obr. 12. Bude-li
nutné, sefiznéte poskytnuté Sroubky do délky. PRILIS
SROUBKY NEUTAHUJTE, coz by mohlo zabranit
dvirklim, aby fadné doviraly — pouzijte ru¢ni Sroubovak.
Nakonec namontujte dvé Sroubové krytky.

4.4 Instalace do zdi

Pokud vase dvirka pro koc¢ky instalujete do zdi, budete muset
zakoupit zdové vyplné Cat Mate Elite Wall Liners. Budete
potfebovat 1 zdovou vyplii na kazdych 50mm tloustky zdi
prasahujici 100mm.

4.4.1 Vytvorte ve zdi obdélnikovy otvor 205mm vysoky a
180mm Siroky.

4.4.2 Odstrante kryt baterii vnitiniho rdmu tlakem nahoru viz
(obr. 2).

4.4.3 Odstrarite kryt vnitfiniho rdmu od$roubovanim 2 Sroubkd
v zadni ¢asti vnitfniho ramu (obr. 13). (Poznamka: tyto
Sroubky se mohou vyhodit, nebot je nebude mozné
znovu zasroubovat). Dale odstrante nejzevnéjsi 2
Sroubky pod krytem baterii a odstrarite vnitfni ram
oto¢enim smérem doll (obr. 14).

4.4.4 Klestémi peclivé odstrante 2 Sroubkové svorky. (Obr. 15).

4.4.5 Nainstalujte vnitfni rAm smontovany s nezbytnym
poctem zdovych vyplni k vnitini sténé a upevnéte v
pozici se 2 vhodnymi Sroubky viz obr. 16. (Poznamka:
budete muset dat pod hlavicku Sroubku podlozku (ktera
neni pfilozena). Je-li tfeba, mohou byt zdové vypiné v
misté prilepeny, ale obvykle stac¢i poradné zastrceni.

4.4.6 Namontujte zpét pod kryt baterii kryt vnitiniho ramu se
2 Sroubky a to velmi peclivé, abyste nezachytili zadné
elektrické draty. Vratte zpét kryt baterii.

4.4.7 Namontujte vnéjsi ram pouzitim 2 z dodanych 25mm
$roubkl a nakonec namontujte dvé Sroubové krytky.

5. Trénovani kocky, aby dvifka pouzivala (nebo pokud vase
koéka ztratila svuj 1.D. disk)

MuUze chvili trvat, neZ si vase koc¢ka na nova dvifka zvykne.

Abyste své ko¢ce pomohli se vstupem a vystupem, dvirka se

mohou nastavit na ‘TRENINKOVY REZIM’ tim, ze zmad&knete a

podrzite tlacitko ‘PROG’ a béhem 3 sekund kratce zmacknete

tlacitko ‘4 WAY”.

Po 5 sekundach se zamek odemkne a tlacitko ‘PROG’ se poté

musi pustit. Symbol ‘IN & OUT’ zlistane blikat.

Prosim, méjte na paméti, 7e v ‘“TRENIKOVEM REZIMU’ umozni

avitka vstup i jingym zvitatdm.

Z ‘TRENINKOVEHO REZIMU’ Ize vystoupit zmadknutim

a podrzenim tlacitka ‘PROG’ a béhem 3 sekund kratkym

zmacknutim tladitka ‘4 WAY’. Po 5 sekundach se dvifka znovu

uzamknou a tlacitko ‘PROG’ se musi pustit.

Pouzijte krmeni, abyste kocku povzbudili k tomu, aby dvirky

vstoupila a vystoupila, zatimco jsou v ‘TRENINKOVEM

REZIMU’ pro velmi vahavé kogky.

POZNAMKA: NEdoporudujeme, aby ani kodky a obzvidsté ani
kotata sva dvitka samy nepouZzivaly, dokud nebudete spokojeni
s tim, Ze si na jejich chod zvykly.

6. Nahled na polohu vasi ko¢ky

LCD ukazuje na prvni pohled polohu az tfi kocek (1-3).

Z@\ Kotka posledni "\ Kocka posledni

@ | prochazejici dvitky prochazejici dvitky

do domu z domu

Prosim, méjte na paméti, ze tento displej je pouhym
privodcem polohy vasi ko¢ky. Dvitka pro koc¢ky uréuiji polohu
vasi koc¢ky tim, Ze zaznamenaji posledni pohyb skrz dvirka.
Vysledky mohou mast, pokud koc¢ka pouzije jiny vchod/vychod
do/z domu nebo pokud koc¢ka nasledovala skrz dvirka jinou
kocku; pokud pouze vystréi cumacek z dvirek atd.



7. Nahled na to, jak dlouho uplynulo od posledniho pouZiti

dvifek pro ko¢ky

7.1 Na nahlédnuti kolik hodin a minut uplynulo od doby, kdy
kocka 1, 2 nebo 3 naposledy pouzila dvirka, zmacknéte
tlacditko ‘+’.

7.2 Displej ukaze symbol pro ‘KOCKU 1’ a pred kolika
hodinami a minutami ‘KOCKA 1’ pouzila dvitka aZ do
maximalni hodnoty 99 hodin.

7.3 Zmacknéte ‘+’ znovu pro podobné informace o kockach
2as3.

7.4 Zmacknéte ‘+’ poctvrté (nebo 20 sekund vyckejte) a objevi
se bézny disple;.

8. Pristupové volby

Dostupné pristupové volby jsou nize.

1 ‘In & Out’ Vase koc¢ka(y) mlze(ohou) projit dvitky dovnit¥

aven

& ‘InOnly’ Vase kocka(y) mdze(ohou) projit dvitky dovnitf,

ale ne ven

4 ‘OutOnly’ Kocka(y) miize(ohou) projit dvifky ven, ale ne

dovnitf

B ‘Locked’ Kogka(y) nemize(ohou) pouZit dvitka

Vlyberte nasledujicim zplsobem pfistupovou volbu:

8.1 Zmacknéte a podrzte 5 sekund tlacitko ‘4 WAY’, dokud
nezacne blikat disple;.

8.2 Opakované zmacknéte tlacitko ‘4 WAY’, abyste projeli
dostupné pfistupové volby, dokud nenarazite na tu,
kterou chcete.

8.3 Zmacknéte tlacitko ‘PROG’ k uloZeni nastaveni.

8.4 Nastaveni ovladani éasovaée/hodin pro
VSECHNY kocky

Pokud si prejete nastavit dvirka pro kocky, abyste zajistili, Zze

VSECHNY kocky maji prislunou pristupovou volbu béhem

vybraného ¢asového obdobi, napt. drzet vase ko¢ky doma v

noci mezi 19:00 a 06:00, musite prvni rozhodnout:

a) Které zamkové nastaveni se vztahuje BEHEM &asového
obdobi (v pfikladu vySe bude platit ‘IN ONLY’). Mimo
¢asové obdobi bude platit zamkové nastaveni nastavené v
8.1 az 8.3.

b) Kdy musi ¢asové obdobi ‘ZACIT’ (‘START’) (v pfikladu vyse
19:00hodin).

c) Kdy musi ¢asové obdobi ‘SKONCIT’ (‘FINISH’) (v pfikladu
vySe 06:00hodin).

d) Budete také potfebovat védét aktualni ¢as.

Pokradujte nasledujicim zplsobem:

POZNAMKA: pokud nezmédéknete tlacitko béhem 60 sekund,

displej se navrati do normalu a budete muset zacit znovu.

8.4.1 Zmacknéte na 5 sekund tlaéitko ‘TIMER’, dokud ukazatel

funkce ¢asovace neblika.

8.4.2 Opakované zmacknéte tlacitko ‘4 WAY’, abyste zvolili
pozadovanou pfistupovou volbu z: ‘IN & OUT’, ‘IN
ONLY’, ‘OUT ONLY’, ‘LOCKED’ nebo ‘OFF’ (‘DOVNITﬁ
& VEN’, ‘POUZE DOVNITR, ‘POUZE VEN’, ‘ZAMCENO’
nebo ‘VYPNUTO’).

8.4.3 Zmacknéte tlacitko ‘PROG’ na ulozeni nastaveni.

8.4.4 Displej ukaze Cas s blikajicim minutovym symbolem.
Opakované zmacknéte tlacitko ‘+’, dokud se nezobrazi
aktudlni minutové nastaveni (t.j. 10, pokud je aktudlni ¢as
12:10).

8.4.5 Zmacknéte tlacitko ‘PROG’ na ulozeni nastaveni.

8.4.6 Displej nyni ukaze Cas s blikajicim hodinovym symbolem.
Pokud si prejete pfepnout mezi 24 hodinovym a 12
hodinovym nastavenim, zmacknéte tlacitko ‘TIMER’.

8.4.7 Opakované zmacknéte ‘+’, dokud se neukaze spravna
hodina (napt. 12, je-li aktualni ¢as 12:10).
8.4.8 Zmacknéte tlacitko ‘PROG’ na uloZeni nastaveni.

8.4.9 Displej ukaze slovo ‘START’ a minuty za¢nou blikat.
Zmacknéte tlacitko ‘+’, dokud se neukaze pozadované
nastaveni minut (v pfikladu vyse ‘00’). Zmacknéte tladitko
‘PROG’ na uloZeni nastaveni.

8.4.10 Poté nastavte hodiny stejnym zplsobem (v pfikladu
vyse 19:00).

8.4.11 Displej ukédze ¢as ‘FINISH’. Nastavte stejnym
zplsobem jako ¢as ‘START . Pamatujte na zmacknuti
tlacitka ‘PROG’ na uloZeni nastaveni.

Kdyz se ¢asovac nastavi, ukazatel funkce ¢asovace (@ ,
obr. 1) se ukaze na displeji.

Kdyz je ¢asovaci zamek aktivovan, bude vybrany symbol
pristupové volby v 8.2 pomalu blikat.

Pro kontrolu éasového nastaveni kratce tlacitko ‘TIMER’
zmacknéte a pustte. Displej ukaze zvolenou ¢asovou
pristupovou volbu a ¢as ‘START'. Znovu zmacknéte tlacitko
‘TIMER’, aby se ukazal ¢as ‘FINISH’. Displej se k aktualnimu
Casu navrati po 5 sekundach.

Ke zruseni ¢asového ovladace a k navraceni se k béznym

pfistupovym volbam:

8.4.12 Zmacknéte na 5 sekund tlacitko ‘TIMER’.

8.4.13 Zmacknéte tladitko ‘4 WAY’ a vratte se k volbam,
dokud nepfijdete k ‘OFF’.

8.4.14 Zmacknéte 3krat tlacitko ‘PROG’ na ponechani
aktuélniho ¢asu na hodinach a navraceni se k
normalnimu displeji.

9. Vyména baterii

Kdyz se objevi indikator slabé baterie (@ , obr. 1), musi se

vyménit alkalické baterie (viz sekce 2).

Meéjte, prosim, po vlioZeni novych baterii na védomi, ze:

- Indikator slabé baterie tam m{ze byt aZ po dobu 15 minut.

« Dvitka si zapamatuji vSechny mikrocCipy a I.D. disky, nastaveni
zamk(l a uzamykaci doby, ale BUDE POTREBA ZNOVU
NASTAVIT AKTUALNI CAS. (viz sekce 8.4).

10. Pfeprogramovani ko¢ky s mikro¢ipem nebo I.D. diskem

10.1 Zméacknéte na 5 sekund tlacitko ‘PROG’, zaéne blikat
dalsi nepouzité ¢islo kocky a ¢arky kolem prvnich ‘DVOU
NUL’ se budou pohybovat.

10.2 Zmécknéte tlacitko ‘+’, abyste vybrali prislusné ¢islo
kocky, které si prejete preprogramovat nebo zvolte
nejblizsi dostupné Cislo kocky. (‘P’ vedle Cisla kocky
naznacuije, Ze je jiz naprogramované, ackoli ho mlzete
nasledovné preprogramovat).

10.3 Abyste mikrocCip vasi ko¢ky naprogramovali, podrzte
dvitka oteviend viz obr. 4. a pfiméjte vasi koc¢ku, aby
pomalu prolezla tunelem. Popfipadé umistéte predni
¢ést I. D. disku do otvoru tunelu, abyste naprogramovali
vyménny |. D. disk (obr. 5).

10.4 Po naprogramovani ‘DVE NULY’ zmizi a bude blikat ‘Pr’.

10.5 Zméacknéte tlacitko ‘PROG’ k uloZeni nastaveni.

Zopakujte kroky 10.1 aZ 10.5 pro dalsi ko¢ky aZ do celkového

poctu 9.



11. Obnoveni tovarniho nastaveni

Zmacknéte a podrzte 30 sekund tlacitko ‘+’, dokud se vSechny
symboly na LCD neobjevi, abyste se vratili k takovému
nastaveni dvirek pro kocky, které bylo pfi vasi prvni koupi.

Po chvili sebekontroly jediné na displeji viditelné symboly

budou ‘IN & OUT’. Tento postup vymaze vSechny I.D. disky /

mikrocCipy a vSechna dalsi nastaveni. Poté budete muset znovu

naprogramovat |. D. disky / mikro&ipy (viz sekce 3).

12. ReZim vysoké bezpecnosti

Tato dvitka se dodavaji s deaktivovanym rezimem vysoké

bezpecnosti, protoZe to usnadnuje, aby si vase koc¢ka na nova

dvirka zvykla. V tomto rezimu maji dvirka nejkratsi mozny ¢as
reakce na koccin mikrocip.

Kdyz si kocka zvykne na pouzivani dvifek pro kocky,

doporucujeme aktivovat rezim vysoké bezpecnosti. To

poskytne zvy$enou bezpecénost proti vstupu myvald a

neodbytnych koc¢ek z okoli a prodlouzi zivotnost baterii.

Do rezimu vysoké bezpecnosti (‘Eon’) mizete dvirka zapnout

nasledujicim zplsobem:

12.1 Zmacknéte a podrzte tlacitko ‘PROG’ a béhem 3 sekund
kratce zmacknéte tlacitko ‘+’. Tlacitko ‘PROG’ pustte,
kdyz displej ukaze ‘EOFF’ nebo ‘Eon’.

12.2 Mezi ‘EOFF’ a ‘Eon’ mUzete prepinat tladitkem ‘4
WAY’. Zmacknéte tlacitko ‘PROG’, abyste pozadované
nastaveni uloZili.

13. Odstrarfiovani poruch

13.1 Kocka nepouziva dvitka
Plachym ko¢kam mUze néjakou dobu trvat, nez se naudi
jak dvitka pouzivat - i kdyZz predtim jiz jina dvirka pro
kocky pouzivaly.

« Prvni zkuste pouzit ‘TRENINKOVY REZIM’ (viz sekce 5).

« Zkontrolujte, Ze je rezim vysoké bezpecnosti
deaktivovan, nebot bude snadnéjsi, aby vase kocka
dvitka pouzivala (viz sekce 12).

13.2 Kocg&in mikroCip se nenaprogramuje
+ MikroGip vasi ko¢ky mize byt vadny nebo ve $patné
pozici. Kontaktujte zakaznickou sluzbu Pet Mate nebo
nainstalujte Cat Mate I.D. disk.

13.3 Dvitka se neoteviraji v reakci na naprogramovany
mikrocCip nebo I. D. disk
- Zkontrolujte, Ze ko¢céin mikrocip nebo I. D. disk fidi
zamek, kdyz hlava koc¢ky jemné stréi do dvifek viz
obr. 6.
+ Jsou-li vsazena do UPVC / kovovych dvetfi, zajistéte, ze
byla vyfezana spravna velikost (viz sekce 4.2).

« Jsou-li vsazena do UPVC / kovovych dvefi,
zkontrolujte, Ze byla jednotka sefizena vyjmutim baterii
na dobu alespor 2 minut.

« Zkontrolujte, Ze je zamek ‘4 WAY’ naprogramovan, aby
se umoznil pfistup ve vybraném sméru (viz sekce 8).

- Zajistéte, Ze neni aktivni ¢asovany zamek (coz je
evidentni tim, Ze blika zamkové nastaveni ‘4 WAY’).
Zruste, je-li treba, Casovy zamek (viz sekce 8.4.12 az
8.4.14).

« Mohl byt aktivovan rezim vysoké bezpecnosti
(oznaceno na displeji jako ‘Eon’). Nehybejte dvirky,
dokud ‘Eon’ nezmizi.

« Zkontrolujte polaritu baterii (obr. 3)a zkontrolujte, Ze se
neobjevil ukazatel slabé baterie (@ , obr. 1).

« Pouzivate-li I.D. disk, zkontrolujte, Ze je spravné
pripevnén k obojku kocky (obr. 7).

- VyzkousSejte, je-li to mozné, chod s jinym
naprogramovanym |. D. diskem / mikroCipem, abyste
zjistili, je-li urcity 1. D. disk / mikroCip vadny.

« Zkontrolujte, Ze jsou dvitka pro kocku nastavena ve
spravné vysce (viz sekce 4).

+ Pokud vse ostatni selze, vyjméte baterie a pockeijte
alespon 5 minut. Vratte baterie zpét a potom provedte
‘OBNOVENI TOVARNIHO NASTAVENI’ (viz sekce 11).

13.4 Dvitka Uplné nedovrela

« Zkontrolujte, Ze ram dvirek neni pfili§ 2 utahujicimi
Sroubky utahnut. Zkuste trochu Sroubky povolit.

- Velmi zfidka se mlze pfihodit neobvykly pfipad, kdy
se elektronika sama béhem 30 minut normalné sefidi.
Pokud problém pretrvava, vyjméte na 30 minut baterie,
poté je dejte zpét a spravné uzamykani by mélo
naskocit.

13.5 ObtiZe s nastavenim pozadovanych funkci /¢ast

- Tlacitka se museji silné zmacknout.

- Nezapomerite zmacknout tladitko ‘PROG’ poté, co
ucinite jakékoli zmény, abyste nastaveni uloZili.

13.6 Displej se uzamkne
« Vlyjméte na 5 minut baterie a posléze je dejte nazpét.

- Pokud je displej stale uzaméeny, provedte ‘OBNOVENI
TOVARNIHO NASTAVENI’ (viz sekce 11).

13.7 Dvirka se nezamknou

« Zkontrolujte, Ze nejsou dvitka v “TRENINKOVEM
REZIMU’ (pomalu blikajici Sipky).
 Pockejte 30 minut na samosefizeni systému.

3

Timto spole¢nost Pet Mate Ltd. prohlasuije, Ze je tento vyrobek
v souladu s nezbytné nutnymi pozadavky a dal$imi pfislusnymi
ustanovenimi smérnic EU. Na vSechna prohlaseni o shodé
(DoC) muzete nahlédnout na www.pet-mate.com/eudoc.

hid

DULEZITE: Zlikvidujte vyrobky s ukonéenou Zivotnosti a
baterie v souladu s mistné platnymi predpisy vasi zemé.

EU: Pro vice informaci odkaz na oddil podminek smérnic o
odpadovém elektrickém a elektronickém zatizeni EU (WEEE) na
www.pet-mate.com.
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FONTOS - HASZNALAT ELOTT KERJUK
OLVASSA EL

1.  ‘PROG’ (PROGRAM) gomb

2. Mikrochip / I.D. lemez keresés kijelzé

3. Lemeriilt elem kijelz6

4.  AM/PM (délelétt/délutan) kijelzd (12 dras bedllitas)
5. ‘IDOEZERLQ’ funkcid kijelzé

6. ‘IDOVEZERLO’ funkcid ‘Kezd/Vége’ kijelz6k

7. ‘IDOVEZERLO’ gomb

8. ‘4 WAY’ gomb

9-11. 1-3 MACSKA hollétének szimbdlumai

12. ‘4 WAY’ zér kijelzé

13. Alfanumerikus kijelzd (altalaban az idét mutatja)
14. ‘ADVANCE’ (tovabb) gomb

FONTOS BIZTONSAGI INSTRUCIOK

+ Olvassa el az instrukciokat miel6tt 0sszeszereli vagy
haszndlja a terméket.

+ Regisztrélja a terméket a www.pet-mate.com honlapon
(Id. garancia).

Ne engedje, hogy gyerekek jatsszanak a termékkel.

Redszeresen ellenérizze a terméket, hogy megfeleléen
mUikodik-e és nincsenek-e rajta sérllések. Ha kétségei
lennének, ne hasznalja.

.

Ez a termék kisallatokkal vald, ezen hasznalati utasitasnak
megfelel6 haszndlatra készllt.

A macskaajto zarrendszer hasznalata nem szamit
biztonsagi eszkdznek.

Ez a macskaajté nem tlizbiztos, és nem hasznalhato olyan

helyen, ahol t(iz terjedésének fennall a kockazata.

+ A macskaajté beszerel6jének a feleléssége, hogy minden
vonatkozé épitési szabalyozasnak megfeleljen.

- Legyen korltekinté a macskaajté beszerelése soran.
Kovesse az egyes szerszamok biztonsagi Utmutatoit, és
viselien megfelelé személyi védéfelszerelést.

- Biztositsa a csomagoléanyag megfelelé megsemmisitését.

FIGYELEM: A mdanyag zacskok fulladast okozhatnak - tartsa

gyermekektdl és allatoktdl tavol.

KERJUK, MENTSE EL EZT A HASZNALATI UTASITAST

1. Bevezetés

K6szonjuk, hogy a Cat Mate Elite Mikrochipes idévezérelt
macskaajtét vasarolta meg.

KERJUK, FIGYELMESEN OLVASSA EL EZEKET AZ
UTASITASOKAT, MAJD PROGRAMOZZA BE ES TESZTELJE
LE A MACSKAAJTOT BESZERELES ELOTT.

A Cat Mate Elite Mikrochipes id6vezérelt macskaajto 9
macskanak teszi lehetévé, hogy bejdjjon az On lakésaba. Azt
is lehetévé teszi az On szdméra, hogy ellenérizze kedvencei
kilépését egy id6vezérivel, vagy 4-irdnyu zarral. Tovabba,

azt is lehet6vé teszi, hogy figyelhesse 3 macska mozgasat -
mutatva, hogy mikor j6tt be, illetve hagyta el a hazat utoljara,
illetve hany érdja haszndlta a macskaja utoljara a macskaajtot.

A macskaajté minden altalaban hasznalatos mikrochiphez
alkalmas. De mUkodhet egy Cat Mate azonosité lemezzel is
(ktlon kaphatd). A mikrochip nélkili macskakhoz alkalmazhatja
az azonosito lemezt, vagy abban az esetben, ha a macska
mikrochipje hibas vagy rossz poziciéban van belltetve.

Annak biztositdsahoz, hogy a beadllitasokat ne lehessen kénnyen
megvaltoztatni, a vezérlbgombokat ugy terveztiik meg, hogy
azokat erdsen kell lenyomni a mikédéshez.

Ha barmilyen Iépést szeretne megdllitani (kivéve a
beprogramozast) barmikor, a rendszer 60 masodperc
utan kikapcsol.

A beadllitasok nem keriinek elmentésre, csak ha megnyomija a
‘PROG’ gombot.

2. Az elemek beillesztése

2.1 Tavolitsa el az elemek fedelét ugy, hogy azt felfelé nyomja
(Id. 1. &bra). A fedél le fog pattanni.

2.2 lllesszen be 4 x AA (R6) elemet az abra szerint (3. abra),
amennyiben a két hats6 elemet csusztatja be elészor.

2.3 A macskaajté kb. 60 masodpercig 6nellennérzést futtat le,
ami utan csak az ‘IN & OUT’ nyilak fognak latszani az LCD
kijelz6n. A macskaajté készen all a programozasra.

Minden szokasos elem hasznalhatd, Gjratolthetd elemek

is, de az elemek alacsony szintjét csak az alkdli elemek
hasznalatakor jelzi megfeleléen (1. abra, @ ). A jdbminéségli
alkali elemeknek kb. 12 hénapig kell eltartaniuk, (attol figgéen,
hogy hany macska és milyen gyakran hasznalja). Litium elemek
hasznalata TILOS.

3. Programozas

A kovetkezd 1épés minden macska mikrochipjének (vagy
azonositd lemezének) programozasa.

FIGYELEM: A programozas lépései iddérzékenyek és az LCS
kijelzd visszaall a normal kijelzéshez, ha az egyes lépéseket nem
fejezi be kb. 15 percen bellil.

Ahhoz, hogy az ajté felismerje a macska(k) mikrochipjét, a
kévetkezét kell tennie:

3.1 Tartsa lenyomva a ‘PROG’ gombot 5 masodpercig (1. dbra
@) amig a keresé kijelzé megjelenik (1. dbra @ ).

3.2 ‘CAT 1’ és az ‘1’-es szam elkezd villogni — vonalak fognak
korbe mozogni a két elsé nullan.

3.3 A macska mikrochipjének programozasahoz a
macskajanak at kell mennie lassan az csatornan ugy,
hogy az ajtét nyitva tartja a 4. 4bra szerint. Ha a macska
azonositd lemezét programozza, akkor az azonosit6 lemez
elejét helyezze az csatorna nyilasahoz (5. abra).

3.4 Miutan a programozassal elkészlt, a két nulla eltlinik és a
‘Pr1’ fog villogni.
3.5 Nyomja meg a ‘PROG’ gombot a bedllitasok elmentéséhez.

A tébbi macskahoz — maximum 9 — ismételje meg a 3.1-3.5
lépéseket.

4. Beszerelési instrukciok (Ld. a 8a - 16 abrakat)
FONTOS!
- Ne vagja el a macskaaijtoé csatornajat.

- Annak ellendrzésére, hogy a macska mikrochipje
medfelelé pozicidéban van és miikédik, javasoljuk, hogy
programozza be a macskaajtét minden macskahoz a
beszerelést megel6zéen (Id. 3. szekcid). Majd ellenérizze,
hogy a macska mikrochipje miikodteti-e a zarat, ha
a macska fejét ovatosan az ajtohoz nyomja a 6. abra
szerint.

4.1. 0-50 mm vastag faajtok

4.1.1 Helyezze a belsé keretet a kivant poziciéba az ajton.

Azt javasoljuk, hogy a nyilas alja legyen kb. 150 mm-re
a padlészinttél. (8a abra). Ha magasabbra kell helyeznie,
esetleg egy Iépcsdre lesz szilksége, hogy segitse a
cicat belépni.



4.1.2 Rajzolja koérul a nyilast (8a abra), majd egy elektromos
flirésszel vagja koril 4 mm-re a vonalon kivil. (8b abra).

Ugyeljen arra, hogy a nyilast egyenesen végja bele az
ajtoba, kiléndsen a vastagabb ajtok esetén. Biztositsa,
hogy a belsé keret illeszkedik a nyilasba.

4.1.3 Mérje fel az ajtd panel vastagsagat, (). (10. abra).

4.1.4 Abelsé és klils6 kereteket a helylkre illesztve jeldlje meg
a 2 csavar helyét. (11. abra).

4.1.5 Vegye ki a kereteket és furja meg a csavarok helyét a
panelben 6 mm atmérével.

4.1.6 Helyezze a belsé keretet az ajtod belsejére és csavarozza
hozza a kuilsé keretet az ajtdpanel vastagsaganak (t)
megfeleld csavarral, a 12. dbra szerint. Ha szikséges,
vagja a csomagban talalhat6é csavarokat a megfeleld
hosszUséagra. Végll illessze a csavarokra a kupakokat.

4.2 0-50 mm vastag miianyag / fém ajtok

A fémpanellel gyartott ajtok csokkenthetik a mikrochip leolvasé
hat6tavolsagat. A macskaajté tervezett helyének kozepére furt
probalyukkal ellenérizheti, hogy van-e fémpanel az ajtdban.

A miianyag / fém ajtok esetében fontos, hogy a
faajtoknal nagyobb nyilast vagjunk és a macskaaijtot a
kovetkezdképpen kell beallitani:

4.2.1 Helyezze a kuls6 panelt a kivant pozicidba az ajtén. Azt
javasoljuk, hogy a nyilas alja legyen kb. 150 mm-re a
padloszinttdl. (9a dbra). Ha magasabbra kell helyeznie,
esetleg egy Iépcsdre lesz szilksége, hogy segitse a
cicat belépni.

4.2.2 Rajzolja koriil a nyilast a kereten KiVUL (9a abra), majd
egy elektromos flirésszel vagja kortil 12 mm-re a vonalon
BELUL. (9b &bra).

4.2.3 Mérje fel az ajté panel vastagsagat (t). (10. abra).

4.2.4 Helyezze a belsé keretet az ajtéd belsejére és csavarozza
hozz4 a kuilsé keretet az ajtopanel vastagsaganak (t)
megfeleld csavarral, a 12. dbra szerint. Ha szikséges,
vagja a csomagban taldlhat6é csavarokat a megfeleld
hosszlséagra. NE HUZZA MEG TULSAGOSAN
A CSAVAROKAT, ez megakadalyozhatja, hogy a
macskaajté megfeleléen becsukddjon - hasznéljon kézi
csavarhlzét. Végll illessze a csavarokra a kupakokat.

4.2.5 Tavolitsa el az elemeket legaldbb 2 percre a beszerelést
kovetben. Ez lehetdvé teszi, hogy a macskaajté az (j
helyéhez atallitddjék.

4.3 Uvegpanelek

4.3.1 Azt javasoljuk, hogy Uvegessel vagasson egy 232 mm
atmérdji nyilast a megfelel6 pozicidba, majd szerelje
be a macskaajtét az alabbiak szerint. Az Givegpanelt
kicserélheti egy atlatszé miianyag panelre, és a 4.1.1.-
4.1.6. pontok szerint szerelheti be a macskaajtot.
Figyelem! Dupla (vegezésli vagy edzett (iveg panelbe
nem lehet nyildst végni. Uj ivegpanelre lesz sziiksége,
egy Uveges dltal elére kivagott nyilassal.

4.3.2 Hatarozza meg a panel vastagsagat (t). (10. abra).

4.3.3 A fekete hab szigetelés nem illeszthetd Gvegbe, és
ezért azt el kell tavolitani. Ha szlikséges, a kiils6 keretet
szilikonnal szigetelhetjik az tvegpanelhez.

4.3.4 Helyezze a belsé keretet a panel belsejére, csavarozza
hozza a klils6 keretet a panel vastagsaganak (t)
megfeleld csavarral a 12. abra szerint. Ha szlikséges,
vagja a csomagban talalhatd csavarokat a megfelel
hosszlséagra. NE HUZZA MEG TULSAGOSAN
A CSAVAROKAT, ez megakadalyozhatja, hogy a
macskaajté megfeleléen becsukddjon — hasznaljon kézi
csavarhlzét. Végll illessze a csavarokra a kupakokat.

4.4 A macskaaijto falba szerelése

Ha a macskaajtét falba illeszti, ahhoz Cat Mate Elite Wall
Liners-t kell beszereznie. 1 falburkolé szlikséges minden
100 mm-t meghaladd 50 mm-esfalvastagsaghoz.

4.4.1 Alakitson ki egy téglalap alaku nyilast a falban: 205 mm
hosszal és 180 mm szélességgel.

4.4.2 Tavolitsa el a belsé keret elemboritojat, felfelé csusztatva
azt (2. abra).

4.4.3 Tavolitsa el a belsé keretet, a belsé keret hatuljan
talalhato két csavar eltavolitasaval (13. abra). (Figyelem!
Ezeket a csavarokat ki lehet dobni, mivel nem lehetséges
visszahelyezni 6ket.) Majd tavolitsa el az elemfedél alatti
két legszéls6 csavart, és vegye ki a bels6 keretet annak
lefelé mozgatasaval (14. abra).

4.4.4 Ovatosan tavolitson el két csavar csipeszt fogéval.
(15. abra).

4.4.5 lllessze a megfelelé szamu falburkoléval 6sszeszerelt
belsé keretet a fal belsejére, 2 megfeleld csavarral
a helyére rogzitve, a 16. dbra szerint. (Figyelem! A
csavarok feje ala alatétet (nincs a csomagban) kell
helyezni). Ha szlikséges, a falburkolét a helyére is
ragaszthatjuk, bar egy hatarozott mozdulattal altalaban
elegendd a helyére illeszteni.

4.4.6 Az elemfedél alatti két csavarral rogzitsik vissza a belsé
keret fedelet, Uigyelve arra, hogy az elektromos vezetéket
ne csipjiuk be. Helyezze vissza az elemfedelet.

4.4.7 Akulsé keretet 2, a csomagban talalhaté 25 mm-es
csavarral rogzitstk a helyére, végul illessze a csavarokra
a kupakokat.

5. A macska betanitasa az ajté hasznalatara (vagy ha a
macskaja elveszitette az azonosité lemezt)

A cicdjanak idére lehet szliksége ahhoz, hogy megszokja az
Uj macskaajtoé haszndalatat. Azzal segithetjik, hogy megszokja
az ajtén ki-be kdzlekedést, hogy ‘TRENING MODra’ allitjuk
be, amennyiben lenyomva tartjuk a ‘PROG’ gombot és

3 masodpercen bellil megnyomjuk réviden a ‘4 WAY’ gombot.

5 masodperc utan a zar kinyilik és akkor elengedhetjik a
‘PROG’ gombot. Az ‘IN & OUT’ (ki-be) villogni fog.
Figyelem! A macskaajté ‘TRENING MODban’ mas allatok
athaladasat is lehetdvd teszi.

A ‘TRENING MODDbAI’ valé kilépéshez tartsa lenyomva a
‘PROG’ gombot és 3 masodpercen belll réviden nyomja meg
a ‘4 WAY’ gombot. 5 masodperc utan a macskaajté bezarul, és
elengedhetjik a ‘PROG’ gombot.

Ha nagyon félénk a cica, hasznaljon eledelt a ‘TRENING
MODban’ az ajton vald be és kilépésre valé 6sztdnzéséhez.

FIGYELEM! NEM ajanijuk, hogy a macskakat, kiilénésen
kiscicakat egyedul hagyjuk a macskaajtoval mindaddig, amig
On ugy létja, hogy megfelelGen tudjék azt hasznalni.

6. A macska hollétének ellenGrzése
Az LCD egy pillantasra mutatja akar 3 cica hollétét (1-3).

Z@\ A macska utoljara "\ A macska utoljara
@ | nhaladt 4t az ajtén, a haladt at az ajtén, a

lakasba jovet. lakasbol kimenet.
Kérjuk, ne feledje, ez a macskaja hollétének csak egy jelzése.
A macskaajté azzal hatarozza meg a macska hollétét, hogy
roégziti, amikor utoljara athaladt az ajtén. Az eredmény
félrevezet6 lehet, ha van mas kijarat/bejarat, amit a cicéja
hasznélhat, vagy ha a macska egy méasik macska utan haladt
at az ajtén; vagy ha csak az orrat dugja ki az ajtén stb.



7. Annak megtekintése, hogy mikor hasznalta(k) a

macska(k) utoljara az ajtét

7.1 Annak megtekintéséhez, hogy az 1., 2., vagy 3. cica
hany oraja és perce hasznalta az ajtoét, nyomja meg a
‘+’ gombot.

7.2 Akijelzd az. 1. cica (CAT 1) szimbdlumat mutatja és hogy
hany éréja és perce hasznalta a ‘CAT 1’ az ajtot, legfeljebb
99 6raig.

7.3 Nyomja meg Ujra a ‘+’ gombot ugyanezért az informacidért
a 2. és 3. cicarol.

7.4 Nyomja meg a ‘+’ gombot negyedszerre is, (vagy hagyja
20 masodpercig) és a normal kijelzés all vissza.

8. Hozzaférési opcidk

A kovetkezd lehetéségek allnak rendelkezésre.

1 ‘In & Out’ A cica(k) az ajtdn ki és be kdzlekedhet(nek)

& ‘InOnly’ A cica(k) bejdhetnek az ajtén, de kifelé nem

mehetnek

t ‘Out Only’ A cica(k) kimehetnek az ajtén, de nem tudnak

azon bejonni

B ‘Locked’ A macska(k) nem hasznélhatjak az ajtot

Vélassza ki a hozzaférési lehetéséget a kévetkezok szerint:

8.1 Tartsa lenyomva a’4 WAY’ gombot 5 masodpercig, mig a
kijelz6 villogni kezd.

8.2 Tobbsz6r nyomja meg a ‘4 WAY’ gombot, mig a megjelené
lehet6ségek koziil megtaldlja és kivalasztja, amit On
szeretne.

8.3 Nyomja meg a ‘PROG’ gombot a bedllitdsok elmentéséhez.

8.4 Az id6zit6/ ora beallitasa MINDEN macska szamara

Ha ugy szeretné beallitani az ajtét, hogy MINDEN macskanak

adott opcidja legyen egy meghatarozott idén belll, pl., hogy a

macskat este 19:00 és reggel 06:00 6ra kozott bent tartsa, el

kell dénteni a kévetkezét:

a) Melyik ajtézar lehetéség miikodjon az ellenérzott
IDOSZAKBAN, (a fenti példanal az ‘IN ONLY’(csak be)
beallitasra lesz szlikség). Az ellendrzott idészakon kivil a
8.1-8.3 lépésben bedllitottak alapjan fog miikodni.

b) Mikor KEZDODJON ‘START’ az idSszak (a fenti példaban
19:00 éra).

c) Mikor legyen VEGE ‘FINISH’ az idészaknak (a fenti
példaban 06:00 6ra).

d) Tudnia kell az aktualis id6t is.

A kovetkezd 1épéseket kell elvégeznie:

FIGYELEM! Ha t6bb mint 60 masodpercig nem nyom meg egy

gombot, akkor a Kijelzé visszatér a normal mddba és eldirdl kell

kezdenie a beallitast.

8.4.1 Nyomija meg a ‘TIMER’ gombot 5 masodpercig, mig a

Timer funkcié kijelzdje villogni kezd.

8.4.2 Nyomja meg egymas utan tébbszér a ‘4 WAY’ gombot a
megfeleld hozzaférési bedllitashoz: ‘IN & OUT’ (ki-be), ‘IN
ONLY’ (csak be), ‘OUT ONLY’ (csak ki), ‘\LOCKED’ (zarva)
vagy ‘OFF’ (ki).

8.4.3 Nyomja meg a ‘PROG’ gombot a bedllitas elmentéséhez.

8.4.4 A Kkijelzd jelezni fogja az id6ét a perc szimbdlum
villogasaval. Ismételten nyomja meg a ‘+’ gombot, mig
az aktudlis perc érték jelenik meg (pl. 10, ha az aktudlis
id6 12:10).

8.4.5 Nyomja meg a ‘PROG’ gombot a bedllitds elmentéséhez.

8.4.6 A kijelzé6 most az Ora szimbdlumot mutatja villogva. Ha
a 24 o6ras beallitas és az AM/PM (de/du) bedllitas kozott
szeretne valtani, nyomja meg a ‘TIMER’ gombot.

8.4.7 Nyomja meg a ‘+’ gombot ismételten, amig a megfeleld
ora jelenik meg a kijelzén (pl. 12, ha az aktudlis idé
12:10).

8.4.8 Nyomja meg a ‘PROG’ gombot a bedllitas elmentéséhez.

8.4.9 A kijelzésen megjelenik a ‘START’ sz6 és a perc fog
villogni. Ismételten nyomja meg a ‘+’ gombot, mig
a megfelel6 perc jelenik meg, (a fenti példaban
‘00’). Nyomja meg a ‘PROG’ gombot a beallitas
elmentéséhez.

8.4.10 Majd dllitsa be az érat ugyanezen lépésekkel (a fenti
példaban 19:00).

8.4.11 A kijelz6n megjelenik a ‘FINISH’ (vége) ideje. Allitsa
be ugyanugy, mint a ‘START’ (kezdés) idejét. Ne
felejtse el megnyomni a ‘PROG’ gombot, a bedllitasok
elmentéséhez.

Ha a Timert bedllitotta, a Timer funkcio kijelz6 (1. dbra @)
jelenik meg a kijelzén.

Amikor az idézitett ajtd aktiv, a 8.2 pontban kivalasztott
hozzaférési opcié szimbdluma fog lassan villogni.

Az id6zitések beallitasanak ellenérzéséhez roviden nyomja
meg a ‘TIMER’ gombot és engedije el. A kijelzé jelezni fogja az
idGzitett hozzaférési opcidt és a ‘START’ (kezdd) idejét. Ujra
nyomja meg a ‘TIMER’ gombot, hogy a megjelenjen a ‘FINISH’
(vége) ideje. 5 masodperc mulva a kijelzé visszaall az aktudlis
id6re.
Az id6zités torléséhez, és a normal hozzaféréshez vald
visszadllasra:
8.4.12 Nyomja meg a ‘TIMER’ gombot 5 masodpercig.
8.4.13 Nyomija meg a ‘4 WAY’ gombot és Iépjen vissza az
opcidkon keresztll, mig megjelenik az ‘OFF’ (ki).
8.4.14 Nyomja meg haromszor a ‘PROG’ gombot a jelenlegi
id6é megtartdsahoz és a normal kijelzéshez vald
visszatéréhez.

9. Elemcsere

Ha a kijelz6 jelzi, hogy az elemek lemertltek (1. dbra @ ),
az alkali elemeket ki kell cserélni. (Ld. 2. pont).

Figyelem! Az elemek cseréje utan:
+ Az elemek lemerUlésére utalo kijelzés még 15 percig maradhat.

+ Az ajté emlékezni fog a mikrochip(ek)re és azonosit lemez(ek)
re, valamint a zaré bedllitasokra, de az AKTUALIS IDOT UJRA
BE KELL ALLITANI. (Ld. a 8.4. pontot).

10. Egy mikrochippel ellatott macska vagy azonosité lemez
ujra programozasa
10.1 Nyomja meg a ‘PROG’ gombot 5 masodpercre, a
kovetkezd fel nem hasznalt Macska szam fog villogni és
vonalak fognak kérbe mozogni az elsé két nullan.

10.2 Nyomja meg a ‘+’ gombot az atprogramozandd macska
szam kivalasztdsahoz, vagy vélassza ki a kbvetkezé
szabad macskaszamot. (Ha egy macskaszam mellett a
‘P’ betli 4ll, az azt jelenti, hogy azt mar beprogramozta,
bar Ujra programozhaté a kévetkezék szerint).

10.3 A macska mikrochipjének beallitasahoz 6sztbéndzze a
cicat, hogy lassan sétéljon at az csatornan, mikézben
nyitva tartja az ajtot a 4. dbra szerint. Ha csere azonosito
lemezt programozunk, illessze az azonositd lemez elejét
az csatorna nyilasahoz (5. abra).

10.4 A programozast kovetéen a két nulla eltlinik és a ‘Pr’
fog villogni.
10.5 Nyomija meg a ‘PROG’ gombot a beallitasok elmentéséhez.

Tovabbi macskak esetén, maximum 9-ig, ismételje meg a
10.1-10.5. lépéseket.



11. Gyari alapbeallitas

Ha macskaajtot a gyari alapbedllitasra szeretné visszaallitani,
nyomja meg és tartsa lenyomva a ‘+’ gombot, kb.

30 masodpercig, mig minden szimbdélum megjelenik a

kijelzén. Onellenérzést kdvetéen az ‘IN & OUT’ (ki-be)
szimbdélum lesz csak lathato a kijelzén. Ezzel minden azonositd
lemez/ mikrochip és minden egyéb beallitas torlésre kertl.

(Ld. 3. pont).

12. Fokozott biztonsagi méd

A macskaajtét a fokozott biztonsagi méd kikapcsolasaval
szallitjuk, hogy a macskaja kénnyebben tudjon hozzaszokni az
ajté hasznalatahoz. Ebben a médban az ajté a leggyorsabban
reagal a macska mikrochipjére.

Ha a macskaja hozzaszokott a macskaajté hasznalatahoz,
javasoljuk, hogy allitsa be a fokozott biztonsag mddot. Ezzel
fokozott biztonsagot biztosit a mosémedvék és kivancsi
szomszédmacskak ellen, és meghosszabbitja az elemek
hasznos életét.

A macskaajtot a kovetkezdképpen dllithatja a fokozott

biztonsagra (‘Eon’):

12.1 Tartsa lenyomva a ‘PROG’ gombot és 3 masodpercen
belll réviden nyomja meg a ‘+’ gombot. Amikor a
kijelz6n megjelenik az ‘EOFF’ vagy ‘Eon’ szé, engedie el
a ‘PROG’ gombot.

12.2 Léptethet az ‘EOFF’ és ‘Eon’ kozo6tt azzal, hogy a
megnyomja a ‘4 WAY’ gombot. Nyomja meg a ‘PROG’
gombot a kivant bedllitas elmentéséhez.

13. Hibaelharitas

13.1 A macska nem hajlandd hasznalni az ajtét
Eltarthat egy ideig, mig egy szégyenlés macska
megtanulja az ajté hasznélatat - még akkor is, ha mar
haszndlt masik ajtot.

« El6szor probélja meg a ‘TRAINING MODE’ bedllitast
hasznalni (Ld. 5 pont).

« Ellendrizze, hogy a fokozott biztonsag ki legyen
kapcsolva, hogy a macskaja kénnyebben tudja
hasznalni az ajtét (Ld. 12. pont).

13.2 A macska mikrochipjét nem tudja beprogramozni

« A macska mikrochipje esetleg hibas, vagy nem j6 a
pozicidja. Keresse meg a Pet Mate Uigyfélszolgalatat
vagy hasznaljon egy Cat Mate azonosito lemezt.

13.3 Az ajté nem nyilik ki a beprogramozott mikrochip vagy
azonositd lemez jelenlétében
- Ellendrizze, hogy a macska mikrochipje vagy azonositd
lemeze miikodteti a zarat Ggy, hogy a cica fejét
dvatosan a macskaajtéhoz nyomjuk, a 6. dbra szerint.

« Ha miianyag vagy fémaijtéra szerelte az ajtot,
ellendrizze, hogy a megfelelé méretet vagta ki (Ld. a
4.2. pontot).

« Ha miianyag vagy fém ajtdba szerelte az ajtot,
ellendrizze, hogy az egységet athangolta az elemek két
percre torténd eltavolitasaval.

« Ellendrizze, hogy a ‘4 WAY’ zar be van programozva
arra, hogy a megfelel6 iranyl kozlekedést biztositsa
(Ld. a 8. pontot).

« Ugyeljen arra, hogy az idézitett z&r nincs aktivalva, (ezt
a ‘4 WAY’ zar bedllitas villogasa jelzi). Ha szlikséges,

torolje az idézitett zarat (Ld. a 8.4.12 - 8.4.14 pontokat).

« A fokozott biztonsagi médot aktivalhatta (ezt az ‘Eon’
kijelzés mutatja). Ne mozditsa meg addig az ajtot, mig
az ‘Eon’ el nem tunik.

« Ellendrizze, hogy az elemeket megfelel6 iranyban
helyezte be (3. bra) és rendszer nem jelzi az elemek
lemerilését (1. abra @).

+ Ha azonosit6 lemezt hasznal, ellendrizze, hogy
megfeleléen van rogzitve a macska nyakovén (7. abra).

- Ha lehetséges, prébdlja ki egy masik programozott
azonositd lemezzel / mikrochippel, hogy meggy6zédjon
arrél, esetleg az adott mikrochip/ azonosité lemez
hibas-e.

- Ellendrizze, hogy a macskaajtét a megfeleld
magassagra szerelte fel (Ld. 4. pont).

- Ha semmi nem segit, tavolitsa el az elemeket legaldbb
5 percre. Tegye vissza az elemeket majd végezzen
egy ‘FACTORY RESET’ |épést a gyari alapbeallitadsok
visszadllitdsahoz (Ld. a 11. pontot).

13.4 Ha az ajtdé nem zér teljesen

« Ellendrizze, hogy a macskaajto keretét nem csavarozta
tdl szorosra a két rogzitécsavarral. Prébalja meg kicsit
meglazitani a csavarokat.

« Nagyon ritkan eléfordulhat, hogy szokatlan esemény
okozza ezt, amikor az elektronika altalaban 30 percen
belll korrigdlja énmagat. Ha a probléma tovabbra is
fennall, tavolitsa el az elemeket 30 percre, majd miutan
visszahelyezte az elemeket, az ajtonak megfeleléen
kell zarnia.

13.5 Probléma a kivant funkciok/idék bedllitasaval

» A gombokat hatarozottan kell megnyomni.

* Ne felejtse el megnyomni a ‘PROG’ gombot minden
valtoztatas utan, hogy a bedllitas elmentésre kerljon.
13.6 A Kkijelz6 lefagy
- Tavolitsa el az elemeket 5 percre, majd helyezze
vissza Oket.
« Ha a kijelz6 tovabbra is lefagyott, akkor végezze
el a ‘FACTORY RESET’ Iépéseit az alapbeallitasok
visszaallitasahoz (Ld. 11. pont).
13.7 Az ajté nem zér be
« Ellendrizze, hogy az ajt6 nincs-e a ‘TRAINING MODE’-
ban (ezt lassan villogd nyilak jelzik).
« Varjon 30 percet az 6nkorrekciéhoz.
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A Pet Mate Ltd. ezennel kijelenti, hogy ez a termék megfelel az
Eurdpai Unidé minden alapvetd kévetelményének és vonatkozd
iranyelveinek. Minden megfelel6ségi nyilatkozat megtekinthetd
a kdvetkez6 weboldalon: www.pet-mate.com/eudoc.

B

FIGYELEM! A hasznos életiik végén a termékeket és
elemeket az On orszagaban érvényes helyi szabalyozdknak
megfeleléen kell megsemmisiteni. EU: Tovabbi informéaciét

a www.pet-mate.com honlapon taldlhaté elektromos és
elektronikus berendezések hulladékaira vonatkoz6 EU iranyelv
(WEEE) tartalmaz.



GUARANTEE
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Pet Mate Ltd. guarantees your product for a period of 3 years from the date of purchase, subject to the registration of your purchase details on our website
www.pet-mate.com within 14 days of purchase. (If you do not have access to a computer, please send details of your purchase with copy of receipt along with your name
and address.) In the event of a fault developing contact Pet Mate customer services for a returns authorisation number. The guarantee is limited to any defect arising due to
faulty materials or manufacture. Any defective item will be repaired or replaced free of charge at the manufacturer’s discretion, provided that the defect has not been caused
by neglect, misuse or normal wear and tear. Your statutory rights are not affected.

€3 GUARANTIE

Pet Mate Ltd. gewahrt auf Ihr Produkt eine Garantie von 3 Jahren ab dem Kaufdatum, unter der Voraussetzung, dass die Registrierung lhres Produkts auf unserer Website
www.pet-mate.com innerhalb von 14 Tagen des Kaufdatums erfolgt ist. (Wenn Sie keinen entsprechenden Computerzugang haben, senden Sie uns bitte lhre Kaufangaben
zusammen mit einer Kopie Ihres Einkaufsbelegs und Angabe lhres Namens und lhrer Adresse.) Sollte an Ihnrem Produkt eine Stérung auftreten, so kontaktieren Sie bitte den
Kundendienst von Pet Mate, damit wir Ihnen eine Riicksendungs-Genehmigungsnummer Ubermitteln kénnen. Die Garantie ist auf Méngel beschrankt, die auf fehlerhaftes
Material oder Produktionsfehler zuriickzuflihren sind. Fehlerhafte Artikel werden nach Ermessen des Herstellers kostenlos repariert oder ersetzt, vorausgesetzt, dass der
Defekt nicht durch ein Missgeschick, Vernachldssigung, falsche Bedienung oder normale Abnutzung verursacht wurde. lhre gesetzlichen Rechte sind nicht betroffen.

@) GARANTIE

Pet Mate Ltd garantit votre produit pour une période de 3 ans a compter de la date d’achat, sous réserve d’enregistrement des détails de votre achat sur notre site
www.pet-mate.com dans les 14 jours suivant I'achat. (Si vous n’avez pas accés a un ordinateur, veuillez envoyer les détails de votre achat avec une copie du regu,
accompagnée de votre nom et de votre adresse.) En cas de panne/mauvais fonctionnement, contactez Pet Mate pour obtenir un numéro d’autorisation de retour. Les
articles défectueux seront remplacés ou réparés gratuitement a la discrétion du fabricant, sous réserve que le mauvais fonctionnement ne soit pas le résultat d’'un usage
inadapté ou abusif ou d’une usure normale. Ces conditions n’affectent pas vos droits statutaires.

€& GARANTIA

Pet Mate Ltd. garantiza su producto durante un periodo de 3 afios a partir de la fecha de compra, siempre y cuando haya registrado los detalles de su compra en nuestro
sitio web, www.pet-mate.com, durante los 14 dias posteriores a la fecha de compra. (Si no tuviera acceso a un ordenador, por favor, envie los detalles de su compra junto
con una copia del recibo, su nombre y direccion.) En caso de producirse un fallo, pdngase en contacto con Servicio al Cliente de Pet Mate para obtener un nimero de
autorizacion de devolucion. La garantia se limita a aquellos fallos que se produzcan como consecuencia de materiales o fabricacion defectuosos. Todo articulo defectuoso
se reparard o reemplazard a la discrecion del fabricante, siempre y cuando el defecto no haya sido causado por negligencia, uso indebido o el uso y desgaste normales.
Sus derechos estatutarios no resultaran afectados.

GARANZIA

Pet Mate Ltd. garantisce il prodotto per un periodo di 3 anni dalla data di acquisto, previa registrazione dei dati di acquisto sul nostro sito web www.pet-mate.com entro 14
giorni dall’acquisto stesso. (Se non si ha accesso a un computer inviare i dati di acquisto e una copia dello scontrino, oltre al proprio nome e indirizzo). Qualora si verificasse
un guasto contattare il servizio clienti Pet Mate e richiedere un numero di autorizzazione per la restituzione. La garanzia ¢ limitata a qualsiasi difetto derivante da materiali o
fabbricazione difettosi. Eventuali articoli difettosi verranno riparati o sostituiti gratuitamente a discrezione del produttore, a condizione che il difetto non sia stato causato da
negligenza, uso improprio o normale usura. Cio non influisce sui diritti legali dell’acquirente.

GARANTIE

Pet Mate Ltd. geeft drie jaar garantie op uw product, vanaf de koopdatum en afhankelijk vande registratie binnen 14 dagen na aankoop van uw koopgegevens op onze
website www.pet-mate.com. (Als u geen toegang tot een computer hebt, wilt u dan de gegevens over uw aanschaf samen met een kopie van uw koopbewijs inclusief uw
naam en adres opsturen.) Mocht zich een defect voordoen, neemt u dan contact op met de klantendienst van Pet Mate en u ontvangt een autoriseringsnummer voor retour.
Deze garantie betreft slechts defecten ten gevolge van materiaal- of fabrieksfout. Elk defect onderdeel wordt gratis gerepareerd of vervangen, dit ter beoordeling van de
fabrikant, en op voorwaarde dat het defect niet ontstaan is door onzorgvuldigheid, onjuist gebruik of door normale slijtage. Dit heeft geen effect op uw vastgelegde rechten.

GWARANCJA

Pet Mate Ltd. udziela gwarancji na produkt na okres 3 lat od daty zakupu, pod warunkiem zarejestrowania przez uzytkownika danych zakupu na naszej stronie internetowej
www.pet-mate.com w ciggu 14 dni od daty zakupu. (Jezeli uzytkownik nie ma dostepu do komputera, prosimy o przestanie nam danych zakupu wraz z kopig dowodu
zakupu oraz swoim imieniem, nazwiskiem i adresem.) W razie wystapienia usterki nalezy skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta firmy Pet Mate w celu uzyskania
numeru autoryzacji zwrotu. Gwarancja jest ograniczona do wszelkich usterek wynikajacych z wad materiatowych lub produkcyjnych. Wadliwy element zostanie naprawiony
lub wymieniony bezptatnie wedle uznania producenta, pod warunkiem, ze wada nie zostata spowodowana zaniedbaniem, niewtasciwym uzyciem lub zwyktym zuzyciem.
Niniejsza gwarancja nie ma wptywu na przystugujace uzytkownikowi prawa ustawowe.

ZARUKA

Spole¢nost Pet Mate Ltd. poskytuje od data koupé zaruku tohoto vyrobku na dobu 3 let, coZ je podminéno registraci podrobnosti vasi koupé na nasi webové strance
www.pet-mate.com béhem 14 dnl od koupé. (Pokud nemate pfistup k poéitaci, poslete, prosim, podrobnosti koupé s kopii Uétenky spole¢né s vasim jménem a adresou.)
V pripadé mozné vady kontaktujte zakaznickou sluzbu Pet Mate pro ¢islo autorizace vraceni zboZi. Zaruka se vztahuje pouze na jakoukoli vadu vzniklou diky vadnému
materialu nebo vyrobé. Jakakoli vadna polozka se zadarmo opravi nebo vyméni dle uvézeni vyrobce pod podminkou, Ze vada nebyla zplsobena zanedbanim, zneuzitim
nebo béZznym opotfebovanim. Vase zakonna prava nejsou ovlivnéna.

€ GARANCIA

A Pet Mate Ltd. 3 éves garanciat véllal az On &ltal vaséarolt termékért, a vasarlas napjatél kezdve, feltéve, hogy a vasarlast kdvetd 14 napon bellil regisztrélja a terméket a
honlapunkon: www.pet-mate.com. (Ha nem tud szamitogéphez hozzaférni, kérjik, kuldje el a vasarlas adatait a blokkal és a nevével, cimével egyitt.) Ha hiba mertine fel,
kérjik keresse meg a Pet Mate ligyfélszolgalatat egy engedélyezési szamért a visszaklldéséhez. A garancia korlatozott az anyag vagy gyartasi hibakra. A hibas berendezést
megjavitjuk vagy kicseréljuk ingyenesen, a gyartd belatasa szerint, feltéve, hogy a hibat nem gondatlansag, helytelen hasznalat, vagy szokasos elhasznaldédas okozta. Ez a
garancia kizarja az On 4llata &ltal okozott karosodast, bar pétalkatrészek elérheték a honlapunkon keresztiil. A térvényben régzitett jogai nem érintettek.
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